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一、概述 

“双核心”计划旨在于解决贴吧虚拟国目前的通用“货币”：帖子的无法流通问题。

通过建设 VirtPay 平台来发行第二种通货：虚元，来帮助真实商品与服务和临界商品与

服务的交易，例如 PPT 排版、Logo 和纹章设计、配音、文章写作、装备设计等。 

 

VirtPay 平台、账户及功能 

VirtPay 平台目前为网站，远期将开发安卓系统移动应用程序。该平台中的账户分

为政府账户、中央银行账户、企业账户和个人账户。 

账户的基本功能为用户之间虚元余额的转移。第二阶段测试开始将逐步引入中央银

行、商业银行系统，远期将引入证券交易系统等。 

 

虚元的获得 

个人注册时以及政府和央行账户成立时，平台会向该账户发放一定量虚元。个人通

过交换商品或服务、政府通过征收税款来获得虚元。此外，平台也会对贡献度较大的用

户、商业实体以及政府等进行奖励。 

 

虚元的流通 

参与国在进行真实商品（例如幻灯片排版、视频制作、配音、图标设计等）时应使

用虚元作为交易媒介，临界商品（例如武器装备设计制造等，玩家没有获得真正使用权）

交易过程中玩家之间应协商决定是否使用虚元。 

虚元的购买力由参与测试的国家协商决定，目前的建议购买力是： 
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一张普通用户在 3 分钟内能够完成的幻灯片排版：10-20 虚元； 

一张使用网络上的公共素材制作的，一般在一小时内完成的纹章或其他图案：150-

200 虚元； 

一张使用 Adobe Photoshop 等软件制作的，使用个人制作的素材的证件、纹章

或其他设计方案：300 虚元。 

在日常交易中玩家之间可通过协商决定虚元的购买力。 

 

本国货币的发行、外汇牌价 

在后期测试中，随着中央银行系统上线，各国中央银行可自由设定的国内货币与虚

元的交换率，将其持有的虚元储备金转换为本国货币并发行。 

在各国中央银行设定好本国货币与虚元的汇率后，各国货币之间汇率可通过与虚元

的汇率折算出。 
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二、现有的以贴子为核心的交易机制 

1. 介绍 

贴吧虚拟国自成立以来，基本以贴子作为度量价格的工具以及购买货物的媒介。大

到国际贸易，小到副食品零售，大部分是以贴子或贴子基础上衍生的“货币”（比如滑

稽等）进行结算。 

贴子，是在网络论坛或者是聊天室中发表意见的文字。本文中，“贴子”专指百度

贴吧平台上发布的内容，包括文字贴、图片贴、视频贴等。“贴子”分为主题贴和回复

贴两种。 

贴子由用户发布内容而产生。每发布一次内容，不论文字或图片的多少，不论是主

题贴还是回复贴，该贴吧的贴子数量都会上升一个单位。但贴子的生产成本，包括时间

成本、网络流量等极低几乎可忽略。在百度贴吧平台上，贴子可以被删除，但该贴吧页

面的贴子总数只增不减。部分贴吧虚拟国将主要贴吧的贴子总数作为该国的国内生产总

值，即 GDP。 

在贴吧虚拟国的交易当中，买家通过在卖家指定的贴吧内发布一定数量的贴子，来

获取虚拟的商品，如“食品”、“机械”等。这些贴子大多没有表达特定意义，多为数字

或汉字词语。而因为每个贴吧贴子计数“只增不减”，实际上买家并未消耗手上的任何

资金，或任何“贴子”，只有卖家的资金总量上涨。 

 

图片 / 某贴吧页面的贴子总数  

（电脑端截图） 
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2. 弊端 

（1）贴子的生产成本与价值 

贴子的生产成本极低。每生产一个贴子需要投入的资源主要有时间、网络流量和

化学能。 

制造贴子需要投入的时间成本有两种，分别为打字所需时间和每两次发贴之间的

缓冲时间。以种花家的主要贴吧“种花家兔子”吧内的 7 个付款贴子为例，这些贴子

除了第一楼外，其余为无意义的数字、字符等，且每个贴子都没有超过 4 个字符，因

此不需要消耗时间编写贴子内容。 

网络流量：每生产一个 4 字符以内的纯文本贴子所需要的流量在 100KB 以内。 

化学能：生产贴子需要的化学能没有进行过测定，然而因为每次发贴所需的打字

等时间不超过 1 秒，且多为指关节移动，需要的化学能并不多。 

因此制造一个贴子的成本极低。只要每两次发贴之间留出足够多的缓冲时间，任

何一个玩家都可以制造无限的贴子。也就是说，在以“贴子”为核心的贴吧虚拟国货

币机制下，每个玩家的财富是无限的，贴吧虚拟国的货币总量是无限的。 

部分玩家希望看到吧内贴子数量上升，即“GDP”增长，因此认为贴子有价值，

并以其为交易媒介和衡量价格的手段。然而，对于徽章设计、视频制作等新型劳动，

大量的时间、精力等被投入其中。相比于制造贴子，这种劳动要消耗更多的资源。因

此，单纯用贴子来为新型劳动提供回报，不一定能够为从事新型劳动的人所接受。 
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（2）贴子的流通 

由于贴吧的贴子计数系统限制，即便贴子被删除，贴子总数并没有被核减。因此

买卖双方进行交易后，最终结果为买方获得虚拟商品，但双方贴子总数共同增长，买

方贴子数量没有减少。 

同时由于贴子数量只增不减，玩家无法用获得的贴子继续购买其他商品，只能不

断生产新的贴子来进行交易。因此在贴吧平台，贴子无法流通，只能“储存”在一个

贴吧内。 

 

（3）金融业务的开展 

现实中金融业包括银行业、保险业、信托业、证券业和租赁业等，前四项又被称为

金融的“四驾马车”。然而贴吧虚拟国的金融行业只有银行业和证券业两种。 

目前阶段贴吧虚拟国内，银行的主要业务为个人“账户”的开立，以及借记卡或信

用卡的发放，而非存贷业务。由于任何一个玩家发贴数量没有限制，他持有的“资金”

和消费额度也是无限的。因而在以“贴子”为核心的贴吧虚拟国货币机制下，银行的存

款、贷款业务失去了意义。由于用户可直接制造“贴子”这一货币来进行付款，通过银

行进行结算的交易笔数极少。 

贴吧虚拟国的证券大部分为上市公司发行的股票，而债券、基金和其它类型的证券

较为少见，股价的涨跌多为人工设定。而且由于贴子无法流通，证券交易的结果仍然是

贴吧的贴子总量上升。 
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三、新的货币机制方案 

1. 贴吧虚拟国现有交易类型 

贴吧虚拟国的交易主要分三类。 

第一类为虚拟劳动成果的交易，即卖家出售虚拟的商品，如“船只”、“客机”、“机

车”等，买家并没有真实地获得这些商品使用权。 

第二类为真实劳动成果的交易，如文字稿件、设计的公司标志、制作的视频等，购

买者通过支付款项，获得了这些商品的使用权。 

第三类为介于第一类和第二类的交易，称为“临界商品”的交易，是真实劳动成果

的交换，但玩家并没有获得这些商品或其使用权。例如：玩家通过工艺战舰、SketchUp

等软件设计了飞机等物品，并对外出售。这些商品是通过玩家进行真正的劳动被制造出

来的，然而买家并没有获得商品真正的使用权。 

 

2. “双核心”的新货币机制概要 

在贴子的基础上，通过成立国际银行，建设新的支付平台 VirtPay 以发行一套新的

虚拟货币虚元，以帮助真实商品和临界商品交易的进行。虚元通过自建的 VirtPay 网站

发行。 

为防止任何人通过该虚拟货币谋取实际生活中的利益，并维护玩家的权益，虚拟货

币虚元不与现实中任何货币或贵金属等挂钩，虚元的发行全程不涉及集资，对玩家完

全免费，任何玩家不需要投入资金。玩家可理解为虚拟国的“摩尔豆”、“赛尔豆”，且

不能通过现实中任何一种货币来购买。 

对于第一类交易仍沿用以“贴子”为货币的交易方式。对于第二类和第三类交易，
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卖家可自行选择采用“贴子”或虚元结算。 

 

3. 原则、过程与细则 

（1）原则 

国际银行不强迫玩家参与到机制的运营中，是否参与到虚元的使用中完全由玩家自

愿选择，测试期间玩家自愿退出。 

国际银行支持双核心机制，同时以“贴子”和虚元作为交易媒介，而不支持完全消

灭以贴子为结算单位的交易机制。国际银行支持贴吧虚拟国以贴吧平台为中心进行运营。  

国际银行反对一切形式通过非法手段谋取个人或团体利益的行为。 

 

（2）内部测试 

① 目标 

第一阶段测试的目标为：对以虚元为结算单位的交易机制的可行性进行测试与验证，

对网页稳定性进行测试，最终正式推出可长期流通的虚拟货币虚元及网页，远期推出安

卓系统移动应用程序。 

 

② 发起 

由卧龙岗理事会等牵头，成立货币问题专门委员会，并筹备成立国际银行。国际银

行由国际开发协会、管理员协会、国际金融协会等组成。其中，国际开发协会由平台

的运营官组成，负责虚元发行以及相关平台的开发和日常维护；管理员协会由各国财政

负责人组成，负责征收、调整本国的财政资金，以及组织多边协商，调整货币发行量等

内容；国际金融协会由平台的金融官组成，负责向各国提供贷款等金融服务。 
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委员会内的玩家自愿报名参与到第一阶段测试中，总人数为 20 人以内。虚元发行

的相关应用，在 2021 年 2 月内完成编写和测试并上线运营。 

第一阶段测试持续约 3-6 个月。 

 

③ 虚元的发行 

建议按照国家加活跃用户数来决定各国初始虚元持有量： 

新用户在 VirtPay 创建账户后，平台进行审核，若通过则向其发放一定虚元。 

用户创建新国家的政府账户和央行账户时应先提出申请，平台进行审核，若通过则

向相关用户发放管理员权限，并向政府、央行两账户发放一定虚元。 

用户加入现有国家时由该国政府账户管理员进行审核。若通过，政府可收取一定的

税或其他费用，充入政府账户。 

平台的监督委员会将考虑不定期向设定完善的国家，或贡献较大的玩家发放一定数

额的虚元，但数量应控制在合理范围。 

 

④ 结算 

参与国内部及之间的真实商品交易，皆以虚元进行结算。临界商品的交易由买卖双

方协商，自行选择结算方式。虚拟商品的交易通过“贴子”来结算。 

 

⑤ 玩家反馈与修改 

在第一阶段测试中不断接受玩家的反馈，适时调整货币发行量等，但要保证公平、

公开，并在调整前积极征求各个玩家意见。 

在第一阶段测试中收集数据，如一定时间内货币被使用的次数、物价水平、各国产

出等，以方便在公开测试中确定货币发行总量。 
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在第一阶段中，对网页要不断调试，求稳定、求简洁、求方便。同时要预防可能存

在的通过恶意修改应用程序或网站数据来获取个人利益的行为。 

 

（3）公开测试与正式运营 

在网页调试完毕，第一阶段测试达到目标后，虚元项目网页将对任何符合条件的贴

吧虚拟国用户开放，中央银行、商业银行以及汇率系统将随之上线。 

在收集更多用户的意见和建议后，虚元项目网页将正式发布。 

 

① 本国货币的发行与使用 

在中央银行系统上线后，各国中央银行自由设定本国货币与虚元的兑换价格，并将

其持有的一部分虚元按照设定的牌价转换为本国货币来发行。中央银行增发本国货币时，

若希望保持本国货币与虚元汇率稳定，应先按照当前汇率准备一定量虚元，后折合成本

国货币发行。 

用户可自由选择交换时使用的币种，但国内交易建议使用本国货币进行。 

 

② 外汇牌价与交易 

在各国设定了本国货币与虚元的价格后，各国自发货币之间的价格即可通过虚元这

一中间货币而这算出来。 

通常情况下，用户可自由选择将自己的货币转换为本国或他国货币，或转换为通用

的虚元。该国政府也可选择通过实行外汇管控制度来限制本国公民将本国货币转换为其

他货币。 

虚拟国玩家数量过少，无法模拟现实中的外汇供给与需求的变化，实现外汇市场调
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控汇率较为困难。 

 

③ 中央银行与商业银行的模拟 

中央银行的模拟 

Ⅰ 准备金 

中央银行要求商业银行将其吸收的用户储蓄中的一部分存放在商业银行在中央银

行的账户下，作为准备金。准备金和存款总量的比率称为准备金率，由中央银行设定。

商业银行在中央银行存放的准备金应大于等于中央银行的要求。 

 

Ⅱ 准备金市场 

中央银行允许商业银行之间以一定利率出借超过要求部分的多余的准备金，以帮助

商业银行解决短期内没有足够流动性资产带来的问题。准备金借款的还款期限不超过 7

个自然日。准备金借贷的基准利率𝑖𝑖𝑇𝑇由中央银行设定，准备金市场借贷的利率则基于该

利率上下浮动 0.25%，即准备金市场的利率在𝑖𝑖𝑇𝑇 ± 0.25%的范围内。 

 

Ⅲ 商业银行向中央银行贷款 

商业银行遇到流动性问题时可向中央银行申请短期准备金贷款，其利率通常为准备

金市场的最高借款利率𝑖𝑖𝑇𝑇 + 0.25%，期限不超过 7 天。 

 

商业银行的模拟 

① 存款业务 

存贷业务是商业银行的基础业务。 

若虚拟货币虚元单纯以电子钱包账户内资金形态存在，用户不会获得任何利息。银
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行可以设置一定的利率，来吸引用户将资金从个人电子钱包账户中转移出来，存入银行。

这笔资金是用户的财产，也是银行的负债。对于定期存款，银行需要按照与用户确定的

日期兑付；对于活期存款，银行需要保证用户随时能够取出款项。在自编程序中，一开

始银行会由专门人员处理存取款；后期可能会进行深入的开发，以允许银行提供类似“自

动柜台”的服务。 

 

② 贷款业务 

虚拟国的银行通过存款业务获取到贷款所需要的资金，便可开设“虚元贷款”相关

业务。 

个人及企业贷款：若用户的资金不足，希望消费的额度超过了持有的资金，贷款便

成为用户所需的服务。虚拟国银行对用户信用做出评估后，确定提供贷款的金额、利率、

期限、手续费等信息后，向用户的电子钱包账户内转入相应金额。 

信用卡可被视作一种贷款的方式，银行收到申请后对用户信用做出评估，并确定为

用户提供的额度、还款日期、年费等，若用户不能在还款日期还上当月所需缴付的款项，

银行则向用户征收一定的利息以获利。 

 

③ 支付平台 

在“简单交易”一节中提到，买卖双方还可将银行作为支付平台。在收到买方的货

款后，支付平台通知卖家，提醒其发货。银行以自身信誉担保，只有收到买方通知，才

会将款项划给卖家。 
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4. 技术方案 

（1）平台 

由江立言和阿莱斯特·克劳利等组成技术开发小组，在 Duianit 平台上建设新的

VirtPay 网站，以完成账号注册与登录、虚元的余额查询和转让等基本功能。远期将打

造适用于安卓系统的移动应用程序，并将推出中央银行和商业银行系统。 

 

（2）货币数量 

通过第一阶段测试收集相关数据，并根据以下公式或其他标准确定货币发行量，在

此基础上不断调整。 

 

（3）简单交易 

对于第一类商品的交易仍沿用以“贴子”为货币的交易方式。 

对于第二类交易，买卖双方可以协商确定打款与交付货物的顺序，一方支付款项后

另一方交付货物，或先交付后付款。 

双方还可将银行等作为支付媒介。买方先将货款交给银行，在收到卖家的货物后，

买家便可向银行授权，将款项交给卖家，从而完成交易。 

 

M*V=P*Y 

货币存量*货币一年中被使用的次数=一年中所有交易总量=价格（一

般物价水平）*一年中的产出 
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5. 优势 

（1）流动性 

通过发行能够流通的虚拟货币，“贴子”无法流通的这一缺点能够在一定程度上被

规避。在一轮交易完成后，卖家还可继续用虚元换取其他商品，形成多个交易循环。尤

其是对于进行第二类交易的卖家，虚元的发行一定程度上可提高其积极性。 

 

（2）金融模拟 

虚元的发行能够促进银行存贷业务的开展，进而引出包括会计、证券交易、外汇保

证金交易等更多金融玩法。 

目前由于贴吧平台限制，也没有找到能够模拟公司上市并发行股票的平台，目前贴

吧虚拟国的股市并没有形成参与人数较多的交易体系，流动性差，买家购入股份后一直

为自己所持有，很少售卖。同样由于平台限制，虚拟国并没有真正意义上的外汇保证金

交易，外汇汇率也靠本国人员自行设定。 

而通过发行能够真正流通的虚元，股票和外汇保证金能够真正地、更方便地在买卖

双方流动。 

虚元的发行，也能够提高政府、企业对资金的需求，进而推动虚拟国债券的发行。 
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6. 风险 

（1）系统长期运转 

包括 Qunqun 搬迁行动、虚拟国论坛搬迁行动等一系列将贴吧虚拟国迁移到其他

平台进行运作的活动大部分以失败告终。因此，自编应用程序以及虚元体系能否长期

运作下去，是几个关键问题之一。 

尤其是在 3-6 月和 9-12 月这两段虚拟国较为不活跃的时期，参与活动的玩家人数

不多，银行存贷业务较难开展，虚元体系将不可避免地进入“寒冬”。 

 

（2）债务违约 

如果虚拟国家没有在指定时间内还贷款，同时其账户内没有足够资金还清，“坏账”

便产生。一旦该国进入信用不良状态，甚至账户被注销，该国的贷款便无法收回，或只

能通过债务协定收回原贷款的一部分，最终影响到虚元的发行总量。因此对于“坏账”

的处理是另一个关键问题之一。 

 

解决建议：国际银行下的监督机构及时了解各国借贷状况和不良率，及时冻结违规

账户并追究责任。 

 

（3）模型复杂化 

作为面向大众的游戏，贴吧虚拟国各个项目的规则应通俗易懂，方便玩家使用。若

涉及专业知识太多，导致项目的条文、规章晦涩难懂，较难执行，那么该项目较难以吸

引用户参与。因此虚元货币体系的模拟需要在真实和简单二者之间找到一个平衡点。 
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结束语 

虚元体系是在高级金融官阿莱斯特·克劳利先生的倡议下，卧龙岗理事会多个成员

国的积极响应下发起的。其中，由阿莱斯特·克劳利和江立言组成的攻关小组，于 2021

年初完成 VirtPay 测试版系统。二位以及埃里克·赫伯特等向项目小组提供了服务器赞

助费用。因此，我们向各位参与 VirtPay 项目开发的工作人员表示衷心的感谢，并希望

越来越多的玩家能够支持虚元，让技术人员的付出真真切切地用到实处。 

虚元体系一开始饱受争议，在货币问题专门委员会内各方讨论十分激烈。部分用户

认为设立虚元的目的是为了彻底摧毁“贴本位”的制度。这是很多用户误解的一个地方。

虚元的发行是为了一定程度上消除“贴子”无法流动带来的问题，开发一系列新的金融

项目。希望各位尽可能消除分歧，共同为我们的体系建言献策。 

 

 

 

 

 

 

虚拟国际联盟 

卧龙岗理事会 

2021 年 2 月 10 日 
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