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前言

贴吧虚拟国经过几年甚至十余年的坎坷发展，变成了较为稳定的圈子。然

而，随着新人不断加入，部分从其他平台转到贴吧的玩家，并不了解贴吧虚拟

国的特定玩法，甚至不了解这个平台；部分人士误入歧途，错误地通过战争来

“发家致富”；还有一部分玩家因为不了解情况，被专门破坏虚拟国环境的人

士所蒙骗，与其打交道。

不得不说，很多老一辈玩家与新人都走过同样的错误道路，都是在长时间

的摸爬滚打中慢慢了解这个圈子，探索出一条发展的途径。在这期间，诸多新

的玩法也被创造出来，供各位玩家选用，它们是虚拟国老玩家们的心血与结晶。

但目前，能够将这些玩法系统性地总结起来，并进行阐述的著作少之又少，目

前贴吧虚拟国的新人教程也良莠不齐。为了让各位新玩家少走弯路，尽可能快

地融入到贴吧虚拟国这一个大家庭中，也为了让各位新玩家了解贴吧虚拟国的

基本玩法，编者与众多老玩家齐心协力，编写了模块化的《贴吧虚拟国教程》

系列丛书。

本册为核心模块第一册《贴吧虚拟国基础》，对贴吧虚拟国的综合设定和

政治模拟进行介绍，也有一小部分涉及贴吧虚拟国经济方面的内容。目前虚拟

国虽然在经济方面有所欠缺，但像简单交易等活动在顺利进行。

本“书”仓促编成，错误在所难免，恳请各位读者指教，编者不胜感激。

希望本教程能够帮到各位新玩家，祝愿各位们前途似锦！

教程编委会

2020年4月10日
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第一章

预备知识



欢迎加入贴吧虚拟国！
或许您刚经过其他圈子的朋友介绍，加入到我们贴吧虚拟国的大家庭中；抑

或是加入到我们圈子一段时间，但对于这个圈子如何运作不是那么了解。本章将
带您了解一些虚拟国的名词等知识，为未来建设虚拟国，或者参与现有国家的模
拟，打下一定的基础。

图 / 亚瑟王宝座山（Arthur’s seat），爱丁堡，苏格兰
摄影 / garthgary



虚拟国

虚拟国是以百度贴吧、腾讯QQ、微信、简书等平台为
载体，成立拥有部分架空因素或完全架空的政治共同体，对
现实中国家和社会运转中的各项活动进行模拟的游戏。

虚拟国按照活跃平台的不同可分为贴吧虚拟国、QQ虚
拟国（贴吧虚拟国部分用户称其为“第二国际”）、微信虚
拟国、知乎虚拟国（目前好像没有）、简书虚拟国等。

贴吧虚拟国

贴吧虚拟国是以百度贴吧平台为基础活跃平台的虚拟国
家。一般认为贴吧虚拟国起源于2007年建国的车王帝国。
部分人士则认为贴吧虚拟国起源于2006年建立的“虚拟国”
吧。

在贴吧虚拟国圈，“虚拟国”一词在多数情况下指代整
个贴吧虚拟国。

同时，大多数贴吧虚拟国还会选用QQ等即时通信软件
为辅助平台，方便用户之间的沟通。由于贴吧虚拟国用户同
时会使用QQ聊天软件，贴吧虚拟国与部分QQ虚拟国之间的
人员往来较为密切。

此外，一些贴吧虚拟国在微信、知乎、哔哩哔哩等网站
也发布内容，或设立分部，以提高对外影响力。

与微型国家的区别

微型国家大多建立在现实中的领土上，这些国家对其领
土的宣称并未获得广泛承认。而虚拟国主要建立于网络论坛
等平台上，多数国家拥有虚拟世界观内的的“领土”，但没
有对现实中的领土进行任何形式的宣称。

与模拟联合国的区别

一些高校和中学设有模拟联合国社团。模拟联合国主要
对现实中的联合国及相关机构的活动进行模拟，侧重于模仿
联合国大会等国际会议，对国际热点问题等内容进行讨论。
而虚拟国是对一个国家的全方位要素进行设定，对国家的各
种活动进行模拟。二者有本质上的区别。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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图 / 车王帝国国徽
图源 / 车王帝国吧
线索提供 / 
弗朗茨·冯·施道瑟维勒
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1.2.1 部分国家或地区的代称
“五列八强”体系

历史名词，即五个“列强”国家与八个“次强”国家组
成的体系。

“五列强”和“八次强”的称谓创建于2014年，其来
源有多种解释，一说“五流氓”的称号来自现实中联合国安
理会五个常任理事国，另有人称“五列八强”是引用了瑞典
Paradox Interactive公司开发的游戏《维多利亚2》中的相
关设定。

“列强”和“次强”国家是2014年左右国际秩序的重
要制定者和主导者，大多为欧洲系虚拟国。而八次强作为仅
次于五大国的存在，其中大部分国家是耶路撒冷会议重要成
员。 五列八强体系为耶路撒冷体系的形成提供了有力支撑。

“五流氓”、“列强”、“五大国”

历史名词，指2013年至2015年贴吧虚拟国中五个最为
强盛的国家，在2015年的“大灾难”后，部分国家走向衰
落甚至出现分裂，而另一部分则不断发展强大。五国各具特
色，其竞争力、对国际局势影响较为显著。

“次强”

历史名词。指2014年至2017年贴吧虚拟国中，发展程
度次于五大国的国家，目前无量化评定标准。这些国家相对
于五大国而言发展历史并不是很悠久，但同样曾经或至今仍
有不可忽略的影响力。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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第二节 常见名词

图 / “五大国”国旗、全称与贴吧
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图 / 2016年“次强”国家的国旗、全称与贴吧（仅供参考）
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图 / 2015年“次强”国家的国旗、全称与贴吧（仅供参考）

图 / 2014年“次强”国家的国旗、全称与贴吧（仅供参考）



单机国家

指活跃用户或模拟过程中负责人只有一个的国家，这些
国家在贴吧虚拟国极为常见。这些国家的用户参与模拟时，
需要考虑到政治、经济、文化、军事等多个方面，工作较为
繁重，需要较长时间才能活跃起来。

贴吧虚拟国的用户经常因受现实生活影响，没有时间对
国家进行模拟。而如果这些“单机国家”暂时失去了模拟过
程中的“主心骨”用户，就会陷入长时间的发展停滞，甚至
被其他国家所占领。

殖民地

就贴吧平台而言，殖民地一般指宗主国在国家主体以外
占领的其他国家或地区贴吧。这些贴吧有的受宗主国直接支
配，有的由宗主国委托专人或专门机构管辖，如殖民大臣、
殖民部、海外部等人士和机构。

玩家在进行殖民扩张时要把握好尺度，不应盲目占领贴
吧，数量上不宜扩张太多，否则容易消耗大量精力在各个殖
民地管理上，甚至导致殖民地管理出现漏洞；或与该贴吧原
吧友发生纠纷，甚至上升为战争。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 所有曾为或现为现实中
英国领土及海外殖民地的地区
图源：Wikipedia
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图 / 2017年“次强”
国家的国旗、全称与
贴吧（仅供参考）



一个虚拟国家能否

长久发展下去，与该国

是否为正统有无关系？

正统国家

历史名词，指在一个贴吧虚拟国实名地域系别中符合一
定条件的独立国家，每个实名地域系别中只有一个，是该派
别的“领头羊”。但是，国家是“正统”或“非正统”，与
国家能否正常进行模拟无关。“非正统”国家依然能够进行
正常的模拟活动，而“正统”只是对于其在该地域派系中的
影响力的一个肯定。贴吧虚拟国的国家不必急于争抢“正
统”。

实名国、架空国和半实名国、半架空国

实名国是指现实中存在或曾经存在的国家。该国的用户
根据发生过的历史事件、历史背景等对这个国家进行模拟，
因而在模拟过程中不是特别困难。虚拟国中多数为实名国。

半实名国是指在历史基础上，通过一定的改编等衍生出
的国家。这些国家的名称、规划等要素来源于现实中，比如
奥斯陆王国、南极洲联邦，但是国家的背景则有虚构成分。
在进行模拟的复杂程度上，半实名国相对于架空国要简单些。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

关于宣称文化与地域系别正统国家的具体标准

Ⅰ 宣称国建国时间达到或超过一年，具有历史内涵；

Ⅱ 宣称国长期对首都贴吧（即主吧）进行有效控制；

Ⅲ 宣称国针对某一个现实国家的文化系别进行过正统宣称或有相关要求，在该文化系别

中具有一定影响力；

Ⅳ 宣称国国家属性必须为真实实名国、文化实名国与地域实名国中的一项，原创架空国

家不在此列。国家设定须架构在现实世界，需要在现实世界拥有领土；

Ⅴ 宣称国须有多国普遍承认其正统要求；

Ⅵ 宣称国不能以宣称正统为目的而临时更改国家设定，否则一经发现即刻永久取消其资

格；

Ⅶ 宣称国只能要求某一个现实国家的文化系别正统（如英系、法系）不存在地理概念的

正统（如东亚系、东南亚系）；

Ⅷ 宣称国只能要求一个文化系别的正统地位，不能宣称多个系别的正统；

Ⅸ 宣称国必须为独立国家，对于尚处于共主体制的被联合统治国家、附庸国、被保护国、

卫星国、自治国等非独立国家或未完全取得独立地位的国家无宣称正统的权利。

相关链接

讨论

16 |  贴吧虚拟国基础



将这些国家进行分类

根据这些国家的名字，将表格内的国家按照实名国、架空国和半实名国、半架空国这

四种类型进行分类：

活动

架空国是指完全通过个人臆想或团队创作而建设的国家。
架空国家在现实中不存在，其虚构世界观的建设与完善是关
键。其中，完全架空国是虚拟国中最难模拟的国家类型，众
多人士因为没有精力编写世界观的设定而半途而废。我们不
建议新加入的成员立刻尝试建设完全架空国。

部分架空国出自游戏与影视作品等，这些作品给予玩家
一些模拟的依据。相对于完全架空国来说，这些国家在模拟
上并不是极为困难，因为游戏或影视作品的作者，已经对该
国以及该国所处于的世界观作了很多设定。

贴吧虚拟国中有许多较为成功的架空国例子，如南极洲
联邦等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 奥斯陆王国国旗
图源：通往北方之路吧

图 / 奥赫萨王国国旗
图源：奥赫吧

国家名称 实名国 半实名国或半架空国 架空国

爱尔兰帝国

霍伊尔共和国

南喀布尔联邦

瓦坎达

安道尔共和国联邦

安道尔公国

第一章 基础知识 |  17



如果你是虚拟国大家庭的新成员，你觉得应该怎么处理与虚拟国老人以及其他新人的

关系？

讨论

贴吧虚拟国恐怖主义

在贴吧虚拟国，恐怖主义是指通过各种手段，恶意破坏虚拟国正常秩序，在国际上制

造社会恐慌，危害贴吧虚拟国公共安全，损害贴吧虚拟国正常玩家的权益，胁迫国家机关、

国际组织以实现其政治、意识形态等目的的主张和行为。他们对贴吧虚拟国的良好秩序造

成严重破坏，对各国的正常运行进行干扰。

卧龙岗理事会恐怖主义事务司发布了《虚拟国际实行和支持恐怖主义的国家与个人及

贴吧虚拟国不受欢迎人士名单》。

相关链接

1.2.2 部分用户的代称

“老人”与“新人”

贴吧虚拟国对“老人”和“新人”没有明确划分，一般
称在圈内活跃一年及以上的，且对贴吧虚拟国运转流程、模
拟规则较为熟悉用户为“老人”，在圈内活跃时间少于一年
的，且对贴吧虚拟国各规则不太熟悉用户为“新人”。卧龙
岗理事会致力于消除新老玩家之间的“代沟”，促进二者交
流，使新成员尽快地融入虚拟国大家庭当中来。

“恐怖分子”与“恐怖分子数据库”

恐怖分子指对贴吧虚拟国多国甚至整个圈子造成严重危
害的人士，其手段包括：恶意辱骂、骚扰他人、争抢占领贴
吧、恶意举报贴吧等。卧龙岗理事会与国际政法组织合作，
共同建立了虚拟国恐怖分子与相关国家数据库。目前公认的
恐怖分子有：提安瓜大元帅、金陵铜福煦等。新加入的玩家
应尽量不要与这些用户及国家接触。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 卧龙岗理事会恐怖
主义事务司标志
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1.2.3 历史事件

若斯“630”事件

指2010年6月30日，若斯男爵国贴吧内大部分帖子被删
除，贴吧浏览和发贴秩序被严重破坏的事件。

当时法国皇储德米约利用若斯吧主“亲王旗”这一账号
任命自己控制的账号为小吧主，删除了若斯男爵国贴吧绝大
部分帖子。其他与若斯有争端的国家组成联军，发起了持续
约一周的猛烈攻势。若斯男爵国走向崩溃，不得不与联军方
面求和。国王苏子淳也因为6·30事件，随即于7月5日宣布
退位，由其女友凯瑟琳继任。此后，双方于7月签署《和歌
山城条约》，目前条约原文已无法找到。

“6·30”事件后，若斯男爵国遭受重创。虽然其仍为
当时贴吧虚拟国最强大的国家之一，但此后发展陷入困境中。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 神联与自联和谈的相关贴子。
提供：欧文·伯恩斯坦

初步了解贴吧虚拟国恐怖主义、代表人物及其影响

本书附录中收录了《虚拟国际实行和支持恐怖主义的国家与个人及贴吧虚拟国不受欢

迎人士名单》的全文；《反对恐怖主义公约》在虚拟国际联盟吧和卧龙岗理事会群组中都

有收录，然而，虚拟国际联盟吧的《公约》贴子却经常因为遭到恶意举报而被删除。

请阅读《名单》中的恐怖分子相关介绍，以及《公约》中恐怖分子和恐怖组织的认定

程序，回答以下问题：

1. 《名单》中给你留下最深印象的是谁？为什么？

2. 作为虚拟国大家庭的新成员，你觉得应该采取哪些措施来预防恐怖分子的袭击，

降低恐怖分子可能带来的影响？

3. 有的恐怖分子称，他们是因为“霸权主义”、“强权政治”而被列入《名单》中。

通过阅读名单中的介绍，以及《公约》中关于卧龙岗理事会认定恐怖分子的程序，你认同

这种说法么？

探究
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约翰内斯堡峰会

约翰内斯堡峰会是一届于2013年召开的国际峰会。该
峰会由贝尔兰德联合王国与德意志帝国牵头，而非由国际组
织主办。峰会由当时的德意志帝国皇帝马丁主导，其提出的
部分议案遭到多个成员国反对。

该峰会上提出的议案对部分国家，尤其是新成立的虚拟
国家极不友好，包括拒绝承认成立超过一个月的“一人一
国”；原则上不允许“一吧多国”；后成立的国家取名时，
不得与先前成立的国家重复（名称重复超过三个字时即视为
重复）等。

约翰内斯堡峰会以虚拟国大国为核心，是部分大国当时
霸权的体现。随后德意志帝国爆发革命，以马丁皇帝为首的
政权被推翻。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

约翰内斯堡峰会的部分会议记录

相关链接
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虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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“大灾难”

（“大厄运”、“大风暴”、“五月风暴”）

指2015年5月开始，百度贴吧方面对多个虚拟国贴吧进
行关闭的事件。百度贴吧方面先后分别于2015年5月和
2016年1月两次对部分虚拟国贴吧采取关停措施，其中
2015年5月的一次最为严重。由于事情发生突然且毫无征兆，
波及国家众多，造成损失巨大，这两次事件被称为贴吧虚拟
国“大灾难”、“大风暴”。

此次封吧事件中，只有南极洲联邦等少数国家幸免。部
分国家在灾难后经不断申诉，成功回到原贴吧。但若斯男爵
国、拜占庭帝国等多个国家至今仍未能光复原本贴吧，被迫
搬迁到其他吧中。

卧龙岗理事会将每年5月8日设立为此事件的纪念日，称
为“风暴日”，以警示玩家要注意在模拟活动中把握好尺度。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/在第一轮封禁贴吧后，虚拟国玩家在“贴吧曝光台”吧申诉

图源：厄普西隆吧
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1.2.4 国际组织

综合性国际组织

“三大联盟”

三大联盟是指2009至2010年间建立的三个影响力最大
的贴吧虚拟国国家联盟，分别是“神圣联盟”、“自由联盟”
和“新兴国家联盟”。这三个联盟在贴吧虚拟国早期拥有极
大的影响力，但在2011年后逐渐衰落。

神圣联盟

神圣联盟是由苏子淳、伟大S帝国（即“马丁”）等人
主导，成立于2009年的国家联盟，其成员国主要有若斯男
爵国、圣殿骑士团、莱茵联合帝国、拜占庭帝国等。

自由联盟

为与神圣联盟对抗，东兰公国发起了另一国国家联盟，
即“自由联盟”。该联盟成立后，虚拟国早期另一强国——
法兰西第一帝国随之加入，并在联盟中取得主导地位。

新兴力量联盟

新兴国家联盟是由阿瑞斯共和国执政，用户
“zhancheng053”发起的联盟。2010年2月24日，阿瑞
斯共和国领导人与战神堡、德都汗国、爱尔兰等国领导人对
话。当晚，多国共同签署《新兴力量联合体成立宣言》，新
兴力量联盟正式成立，总部位于战神堡。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/神圣联盟旗帜（复刻）
制作/garthgary

图/自由联盟旗帜（复刻）
制作/garthgary

图/新兴力量联盟旗帜（复刻）
制作/garthgary
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蔷薇同盟和查理曼同盟

2014年，贝尔兰德联合王国、若斯卡斯蒂罗君主国和
拜占庭帝国发起了“蔷薇同盟”，美国随后加入。

同年，德意志帝国、法兰西王国和意大利王国发起“查
理曼同盟”。

“耶马”两个国际会议

耶路撒冷会议

耶路撒冷会议，简称“耶会”，是一个存在于2014年
10月至2017年12月的国际政治外交论坛，由蔷薇同盟和查
理曼同盟的部分国家发起，成员国有德意志帝国、法兰西王
国等。该论坛总部位于耶路撒冷王国首都耶路撒冷。

耶路撒冷会议继承了2013年8月召开的约翰内斯堡峰会
精神。其设立的初衷是解决2013年倒台的莱茵-马丁政权在
国际上的遗留问题，促进大国之间矛盾的解决。同时，耶路
撒冷会议倡导重整国际秩序，倡导“自上而下”、“由大到
小”地塑造全新虚拟国生态。

同时，耶路撒冷会议消除了马丁时代部分国家的帝国主
义作风，以及国际组织中少数人“一言堂”的模式。耶会的
创立使新兴国家在国际社会获得了更多的话语权，更多新精
英玩家也逐渐被接纳进虚拟国，参与国际治理。但耶会的整
体政治立场仍然向偏保守主义和精英政治。另外，耶路撒冷
会议也为遏制国际恐怖主义势力做出了重要贡献。

2016年1月开始，随着的第二次封吧事件带来的冲击，
以“耶路撒冷六国”与“五列八强”为代表的传统上层力量
开始衰退，耶会的国际话语权和组织先进性下降，直至
2017年后发展逐步停滞，其国际地位和功能被大马士革会
议取代。

大马士革会议

大马士革会议，简称“马会”，成立于2015年，是贴
吧虚拟国的一个著名国际交流平台。

大马士革会议实行轮值管理制度，各成员国有机会当选
为轮值主席国。近年来，大马士革会议组织了一些国际讨论，
并通过发布公报，在一定程度上促进了虚拟国发展。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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然而近年来，国际上对于“马会”方面出现不同的声音，
大马士革会议的中立性一直饱受争议。2019年1月，“马会”
内部因吧主相关讨论而爆发大规模的争吵。同年6月，大马
士革会议原群组被QQ官方关闭，会议整体搬迁到新群组，
但活跃度逐渐降低，其国际交流职能弱化。

“大马士革会议”与“耶路撒冷会议”并称“耶马”，
皆为在虚拟国曾具有一定影响力的国际组织。一段时间内，
“耶会”与“马会”二者共同存在，相互竞争，在国际上发
挥一定作用。

虚拟国际联盟

虚拟国际联盟是贴吧虚拟国中最为活跃的国际交流平台
之一，前身为虚拟联合国吧。

在“大灾难”中，虚拟联合国吧被关闭，成员搬迁到虚
拟国际吧。之后，虚拟国际吧成员因对该贴吧吧务团队滥用
权限的行为表示强烈不满，并决定搬迁到现贴吧，即虚拟国
际联盟吧。

卧龙岗理事会是虚拟国际联盟吧官方唯一指定交流平台。

新兴国家联盟

新兴国家联盟成立于2019年12月，是卧龙岗理事会新
兴国家委员会牵头设立的国际组织。

新兴国家联盟旨在加强新成立的贴吧虚拟国之间，以及
新老国家之间的交流。该联盟为成员国提供设定修改、基础
设施建设等帮助服务。

卧龙岗虚拟国大学

卧龙岗虚拟国大学成立于2019年7月，是卧龙岗理事会
牵头设立的国际学术研究与教育机构，总部位于厄普西隆帝
国的卧龙岗。

卧龙岗虚拟国大学下设大普陀经济金融研究院、戈林岗
虚拟国事务研究院和金皮政治科学研究院三个院系。目前，
卧龙岗虚拟国大学与多国共同合作，编写《贴吧虚拟国教程》
丛书，并制作了微观经济学等课程。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 虚拟国际联盟吧头像
图源：虚拟国际联盟吧

图 / 卧龙岗理事会大学及
各院系的标志
制作：garthgary
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卧龙岗理事会

卧龙岗理事会创建于2019年，是新兴的贴吧虚拟国国
际交流组织，也是虚拟国际联盟官方指定讨论组织。

卧龙岗理事会以“革新”为主旨，以“在卧龙岗，你甚
至可以讨论虚拟国“为格言。理事会致力于打破新老国家之
间存在巨大代沟的局面，为新老国家提供一个平等发声的平
台，促进老国家、老玩家与新成员、新国家进行交流，为建
设和平稳定的虚拟国圈子做出一定的贡献。

理事会先后通过了《卧龙岗理事会章程》、《虚拟国反
对人肉搜索宣言》、《反对恐怖主义公约》等文件，并与国
际政法组织、世界宗教议会和虚拟国际联盟等达成了官方合
作协议。

理事会在教科文方面进行了大量投入。卧龙岗理事会先
后牵头编写了《贴吧虚拟国教程》丛书、精选文章并制作了
《虚拟国论述合集》丛书等。2020年3月，理事会启动了
“火种计划”，旨在于保护贴吧虚拟国重要贴子、玩家的经
验以及其他论述内容。

然而，理事会内部仍存在一定问题，如会议中议题不恰
当导致会议期间讨论不活跃、理事会机中构存在俗称为“摸
鱼”的工作不积极、不作为、少作为现象等。

卧龙岗理事会下设六个部门，分别是议事委员会、国际
委员会、媒体发布司、维和委员会、新兴国家委员会和管理
委员会。卧龙岗理事会实行公开、透明的直接选举制度，符
合相关规定的用户可参加理事会选举。

同时，卧龙岗的完全免费制图服务受到很多国家的欢迎
与支持，卧龙岗理事会已为二十多个国家和国际组织制作了
旗帜、圆形徽章、纹章、宣传海报等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 卧龙岗理事会标志
图源：garthgary 

图 / 卧龙岗理事会纹章
制作：garthgary

26 |  贴吧虚拟国基础



教科文体组织

统考与虚拟国教科文组织

统考，全称虚拟国社会统一联合考试，是由维尔
特·苏·福莱斯特创办，虚拟国教科文组织举办，面向虚拟
国新人和对虚拟国有一定了解的人士举办的国际考试，是虚
拟国最受认可的测验方式之一。

统考的原则是让新人更了解虚拟国，让虚拟国历史更为
人所知。统考在一定程度上推动了虚拟国高等教育的发展，
使得各国大学能够择优录取考生，或安排相关人士到合适的
岗位上实习、工作。

虚拟国科教文组织，是虚拟国在国际教育、科学和文化
领域的专门机构，总部位于大罗马帝国吧，下设“虚拟国社
会统一联合考试办公室”、“虚拟国社会教材编写委员会”
和“高等学府联盟”三个机构。

虚拟国奥运会与奥委会

虚拟国际奥林匹克委员会，简称虚奥会，成立于2017
年，是虚拟国奥林匹克运动的领导机构。该机构为国际性、
非政非赢利组织，其成员国为大多数贴吧虚拟国。其曾多次
组织虚拟国际奥林匹克运动会（虚奥会），促进了虚拟国的
体育交流与文化交流。

虚拟国际奥林匹克运动会，简称虚奥会，是由虚拟国际
奥林匹克委员会举办的国际综合性体育会。虚奥会分冬季和
夏季虚奥会，每两年各举办一次。首届夏季虚奥会在2017
年7月14日于伽罗耶联合王国的皇憩举行。而冬季虚奥会的
起源则早于夏季虚奥会。

虚拟国际足球协会与世界杯

虚拟国际足球协会，简称虚拟足协（VIFA），是一个组
织贴吧虚拟国国际足球赛事的国际组织，该组织成立时间无
法确认，但不晚于第一届虚拟国际足球联盟（联合会）世界
杯的开幕时间，即2016年7月7日。

虚拟国际足球协会的前身为虚拟国际足球联盟，首任足
联主席为林长仁。国际足协为独立的国际组织，不隶属于其
他组织。其职能仅为负责举办世界杯和圣麦克堡杯，以及讨
论与上述赛事相关的事项。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/虚拟国教科文组织标志

图源：大罗马帝国吧

图/2017年第一届虚拟国际

奥林匹克运动会标志

图源：伽罗耶联合王国吧

图/虚拟国际足球协会标志

提供：若泽·桑托斯
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虚拟国际足球协会世界杯，简称“世界杯”，是一项国
家级男子足球队之间的国际比赛，是虚拟国知名度最高、影
响力最大的国际足球赛事之一。世界杯一年一届，在每年夏
季举办。自2016年夏季至2020年初，虚拟国际足协已经成
功过举办4届世界杯。世界杯使用KONAMI公司制作的“实
况足球2013”等游戏进行球赛的模拟。

世界宗教议会

世界宗教议会，简称世宗会，成立于2015年7月10日，
是历史最悠久的全虚拟国性信仰对话的运作组织。世宗会以
尊重差异、制止冲突和激发思想为宗旨，致力于在全虚拟国
建立一个综合性的跨宗教对话体系，推动跨宗教合作。

首届世界宗教大会于2015年7月10日在大燕帝国举行，
这次会议确立了全虚拟国跨宗教对话合作的基本准则。第二
届世界宗教大会于2020年1月18日召开。此次会议确定世界
宗教大会将每年举办一次。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/第四届世界杯比赛的截图

提供：若泽·桑托斯

图/世界宗教议会标志
图源：世界宗教议会群组

28 |  贴吧虚拟国基础



目标

1. 了解并理解虚拟国的基本概念，包括虚拟国和贴吧虚拟国的定义等；
2. 了解贴吧虚拟国国家的类型，并能够将不同的虚拟国进行分类；
3. 初步了解几个著名国家、国际组织和一部分历史事件；
4. 初步认识虚拟国恐怖主义，初步了解其为虚拟国造成的影响；
5. 如何加入一个现有的贴吧虚拟国，成为其国民。

导图

1. 贴吧虚拟国的一些重要词汇
2. 加入一个现有的贴吧虚拟国

习题

1. 请解释以下名词的含义：

（1）贴吧虚拟国；

（2）架空国、半架空国；

（3）“大风暴”；

（4）“五列八强” ；

（5）虚拟国教科文组织；

（6）卧龙岗理事会。

2. 判断正误：

（1）加入贴吧虚拟国两年以上的人才算“老人”；

（2）国家有没有获得“正统”这一称号，与国家能否蓬勃发展无关；

（3）对于具有一定实力的国家，其所辖殖民地数量越多越好。

3. 开放性讨论：

（1）如果你想成立一个新国家，你希望这个国家是什么类型的？

（2）如果你想加入一个现有的贴吧虚拟国，你会选择新兴国家还是有一定基础的国家？
为什么？

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

本章总结

在置顶帖或相
应帖子中

注册国籍

联系人力资
源负责人获

取职务

根据自身
职责进行
模拟活动

虚拟国

贴吧

虚拟国

国家

类型

恐怖

主义

“大风
暴”

国际

组织
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第二章

基本设定



想要建设好一个虚拟国，首先是做出较为全面和完善的基本要素设定。
一个主权国家的要素有两种说法，一种为“三要素”说，即领土、人

民、主权；另一种为“四要素”说，即在前三者基础上加上政府这一部分。
而这些要素在贴吧虚拟国中，是如何与该平台进行对应的？除此之外

又有什么其他的要素？

图 / 雨过天晴的多佛尔港，英国
摄影 / garthgary



没有时间通览此书的用户请直接看这一部分。

2.1.1 对于新成立国家的十个重要问题

以下问题是为将要创建属于自己的虚拟国的新玩家们准备的。 决定加入到现有虚
拟国的玩家，请直接阅读2.2.2“对于加入到现有虚拟国的玩家的十个重要问题”。

决定要自己打拼出一片天地了么？对于国家的基本要素，请完成以下问题。

——————基本部分——————

1. 你有信心、有毅力能把这个国家坚持发展下去，而不是半途而废么？

2. 这个国家的名称是什么？是架空国家还是现实中存在（或曾经存在）的国家？
有没有和现有贴吧虚拟国重复？

3. 这个国家有没有申请贴吧？贴吧名称叫什么？有没有吧主？

4. 这个国家处于什么时代？有什么相关的背景？

5. 这个国家的标志与象征（国旗、国徽、国歌、首都等）是什么？有没有确定的
领土（领土、领海、领空）范围？（如果可以尽量画出地图）

6. 这个国家的社会性质（资本主义、社会主义、封建主义、奴隶社会等）和政府
组织结构（如：共和制、君主立宪制、二党制）是什么？ 政府具体有什么部门？

——————进阶部分——————

（以下内容可在国家建立后逐步完善）

7. 这个国家有没有宪法？（其他法律可在国家正式建设后进行完善）

8. 这个国家有没有审判、检察机构？有没有议会？这些机关的组织架构是什么？

9. 这个国家有没有军队？其架构是什么？

10. 当自己因为现实中压力不得不退出，能不能找到国家的接班人？

第一节 重要问题

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

32 |  贴吧虚拟国基础



补充说明

问题1和10： 在建立国家后，许多人半途而废，没有将
国家建设好就放弃，令众多老玩家感到极为可惜。时间与精
力是每一个虚拟国发展的重要因素，若有所缺失，该国将陷
入停滞阶段，甚至被人抢走吧主。因此，当决定自己建设国
家的时候，应当确保自己有精力、有时间去建设。当自己因
为现实中因素在将来不会有时间，甚至最近已经没有时间建
设国家，应当尽早找到国家的接班人，将接力棒稳稳地传下
去。

2. 国家和对应贴吧名称应当简练，方便其他用户记住与
寻找，同时贴吧名称也应当与国家名称相符，避免给其他不
熟悉该国的用户带来不必要的麻烦，这也对于提升该虚拟国
知名度有重要作用。国家名称不能与现有国家重复，因此在
成立国家之前应做好调研，防止冲突发生。

3. 对应的贴吧是一个虚拟国的领土中最重要的组成部分，
而拥有吧主则意味着拥有这块领土的管理权。

5. 国家象征必不可少。一面美观的旗帜能够为其他国家
带去好印象，但是尽量使用原创设计，避免和其他国家发生
冲突。

部分国家的国旗清晰度不够；有的国家甚至将草稿纸上
随便画的图案拿来当国旗，这些都是不可取的。国旗国徽是
国家的代表与象征，应当严谨地对待，认真地设计。

对于领土问题，本章第二节“贴吧虚拟国的要素”中会
进行介绍。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/国家与贴吧名称对应中的一个反例：
北美利坚的海洋山吧

图/焰格斯国旗
图源：焰格斯人民共和吧
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7. 宪法是国家最为基本的法律，是一个主权国家必不可
少的法律。一个特例是现实中英国，其虽然没有宪法，但有
其他条文来代替宪法的位置，如《大宪章》等。

在完成以上问题，并申请创建贴吧之后，新国家的创建
就基本完成了，接下来只需要等待贴吧方面通过您的创建贴
吧申请即可。

利用这段时间可以对国家其他设定进行完善，招揽人才，
并思考国家机关的设置相关问题。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

建设一个新虚拟国时需要做哪些方面的设定？
下面给出了一系列关键词，请在其周围写出自己需要进行调查和研究的问题或其他关

键词，做成一个思维导图。

虚拟国

政治

经济

文化

军事

科技

其他

讨论
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虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

制作一个架空国家的旗帜、国徽或者纹章

首先打开英文维基百科页面，搜索“Armorial of sovereign states”，或在中文维

基百科页面搜索“国徽列表”，从里面挑选几个个人感兴趣国家的国徽，或个人认为较为

美观的国徽，并看一看这里面有哪些形状、符号、元素是你认为比较美观的。

接下来，构思一下你心中徽章的风格：西式纹章、中式徽章、简约风标志等等，并在

网络上寻找素材。

这里推荐维基媒体Wikimedia，该网站是维基百科的姊妹网站，拥有较多的高清图片

素材，且格式多种多样。寻找西式纹章相关素材时，可在搜索引擎的搜索框内键入“coat 

of arms site:Wikimedia.org”来找到相关图片，包括盾徽、护盾兽、各类王冠等。

使用这些素材之前需要查看其授权协议，确定这些素材的使用范围。在确定这些图片

可被使用之后，可利用Adobe Photoshop、Adobe Illustrator、Microsoft PowerPoint等

软件来处理这些图片。相关软件的使用方法请在其他网站或书籍中查询、学习。

旗帜的设计在《贴吧虚拟国进阶》第七章中有更为详细的讲述。

活动
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2.2.2 贴吧虚拟国发展方向

在确定了新建国家的一些基本要素后，接下来可根据国
内各成员的兴趣，以及较为擅长的方面来确定本国一个或多
个核心模拟内容。

政治与行政

政治与行政是贴吧虚拟国最基础的模块。政治包括国家
制度的确定、国家发展方针的确定与实施、政府部门运作、
立法机构运作、相关机构负责人的产生、外交和国际活动等。
行政则指除了立法、检查、审判工作以外，国家机关的其他
职能。在贴吧虚拟国，行政部门主要负责人力资源工作、居
民证件的制作与发放、成立各种团体的审批工作、基础设施
建设、贴吧日常管理等。

经济

贴吧虚拟国经济方面模拟较少，且由于将“贴子”设置
为流通货币，金融业的模拟无法开展。目前主要进行的模拟
有组建公司、建设生产设施、虚拟商品零售等内容。

文化

文化是有实力的大国不可或缺的模块，主要包括历史的
记录和基于相关记录的二次创作、相关的纹章及其他标志的
制作、相关的建筑和其他物品的设定、国家的地理设定、国
家的语言设定等。

军事

军事是贴吧虚拟国发展较为迅速的模块，主要包括军事
体系设定、相关装备的制造与出售、各种冲突的推演等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

2.2.3 对于加入到现有虚拟国的玩家的十个重要问题

以下问题是为将要加入到现有的虚拟国的新玩家们准备的。

——————基本部分——————

1. 你有没有选择几个国家加入？为什么会选择这些国家？

2. 你了解该国的大致设定么？包括政体、领土、国旗国徽等；

3. 这个国家有没有和恐怖组织、恐怖分子或其他不受欢迎人士合作过？后续事宜
是怎么处理的？现在有没有结束与恐怖分子的合作？

——————行业选择——————

4. 如果你想从政，你了解该国的政府等机关的架构么？希望加入到什么岗位？这
个岗位有什么相应的职责？日常工作有哪些？

5. 如果你想参军，该国有没有武装力量？武装力量的名称、组成分别是什么？你
希望加入到哪个军种？

6. 如果个人就职意向并非从政或参军，而为其他方面，你了解从事相关行业所需
要办理的手续么？比如经商、开厂、开办学校等；

——————该国背景——————

7. 你了解这个国家的历史设定么？该国的历史背景是什么，现在处于什么时代？

8. 在根据以上问题，了解完相关内容后，你有没有选择好加入的国家？具体选择
有哪些？

——————个人方面——————

9. 你一般在什么时间进行虚拟国模拟活动？周末有没有时间参与相关活动呢？

10.  当自己面临现实中的压力，或者因为其他原因而不得不暂缓虚拟国活动，甚
至退出虚拟国时，有没有找人接管自己的岗位？
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补充说明

——————基础部分——————

问题1-3：可以先确定一个感兴趣国家的名单，了解背

景并观察活跃情况后再做决定。个人对国家背景的兴趣程度、

该国设定的完善程度等因素应当被首先考虑到。

部分国家一段时间的活跃度可能不太理想，但活跃度不

应成为做决定中的决定性因素。

同时，了解该国的背景时还应调查该国与恐怖主义之间

的关系，坚决避开实行恐怖主义的国家，谨慎考虑加入到曾

经实行或曾经支持恐怖主义的国家，谨慎考虑加入到与部分

恐怖分子有密切往来的国家。

4-6：行业的选择因人而异，每个贴吧虚拟国玩家都可

自由选择喜欢的职业。同时，机关和军队的加入、公司的注

册等方面，各国有不同的政策。

——————进阶部分——————

7-8：部分国家的历史设定较为严密，有的国家将时代

放在古代，因此各种现代科技不应出现，这一点在加入后进

行模拟活动过程中尤为需要注意。根据自己的喜好，选好适

合自己的虚拟国家后，就可按照该国政策，注册国籍加入了。

9-10：贴吧虚拟国的各种模拟活动都需要一定的时间来

进行策划和实施，且会分散注意力。当面临现实中的压力时，

如有必要，建议将职务交给他人代理，在相关的现实活动结

束后继续履职。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/贴吧虚拟国最大的国际交流平台
虚拟国际联盟吧
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一个国家的要素，目前有“三要素”和“四要素”两种
观点。前者指国家拥有固定的领土、定居的人民和完整的主
权；后者则在“三要素”的基础上外加“健全的政府组织”
一项。

领土

现实国家中的领土，对应的是贴吧虚拟国的所属贴吧，
以及虚拟规划中的一国所属的陆地、水体和空域等。

所属贴吧具有排他性，是贴吧虚拟国真正行使主权的空
间。

而对于虚拟领土，贴吧虚拟国允许不同国家之间互相重
叠，也就是不同国家可以对同一块领土宣布主权。

如：贴吧虚拟国的欧罗巴帝国和意大利帝国、卡尔马联
盟等国的虚拟领土均有重叠；贴吧虚拟国的非洲联邦和埃塞
俄比亚王国，都将现实中的埃塞俄比亚共和国领土设为自己
的虚拟领土。

但建议对虚拟领土进行合理规划，不宜占地过多，以免
带来不必要的纠纷甚至冲突。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

第二节 贴吧虚拟国的要素

图/欧罗巴帝国领土全图，包括欧洲绝
大部分地区。
图源：欧罗巴合众国吧

图/卡尔马联盟领土全图，包括斯堪的
纳维亚半岛、环波罗的海部分地区、
日德兰半岛、冰岛和格陵兰等。
图源：斯堪的纳维亚半岛联邦吧
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如何吸引其他玩家加入到一个虚拟国
多数贴吧虚拟国玩家曾经或正在为如何招揽其他玩家到自己的国家中而绞尽脑汁，但

即便是多措并举，依旧不太理想。如何有效地吸引其他用户加入到贴吧虚拟国呢？

下面是一些方案，认为正确请打“√”，不正确请打“×”，部分正确请在方案上打

“？”，并指出不太恰当的部分。另外，表格中留出了两行空格，可以将自己想出的方案

添加上去。

人民

现实国家中定居的人民，对应一个贴吧虚拟国中的活跃
玩家。

这些玩家的来源主要有：历史、地理、军事等涉及到贴
吧虚拟国相关方面的贴吧；贴吧游戏（贴游）、一些策略电
子游戏等存在虚拟角色扮演或类似因素的贴吧；QQ虚拟国
等其他平台的虚拟国家；其他历史、军事爱好者活跃的平台
等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

方案 正确 错误

在虚拟国际联盟吧等贴吧大肆发布招人贴子

制作视频、宣传海报等，吸引其他用户加入

通过故意挑起争端的方式，增加曝光度，以吸引他人加入

在其他平台上展示贴吧虚拟国的精品内容，以吸引其他用户

邀请现实中的同学、朋友加入到贴吧虚拟国

探究
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完整的主权

现实中国家拥有完整的主权，而在贴吧虚拟国中与之对
应的是一个虚拟国家对其所拥有贴吧的具有排他性的管辖权。
而实现此目标的条件，是拥有该贴吧的吧主。

吧主、吧务和竞选

目前，参与贴吧吧主竞选必须在百度贴吧手机应用程序
中完成。首先要完成账号实名认证工作，其次要达到贴吧申
请要求，即吧内等级达到6级，30天内发帖1条，最近7天内
签到天数为两天以上，关注该贴吧天数在一天以上。百度贴
吧官方可能随着时间变化而对该标准进行调整。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 贴吧吧主招募界面

谢邀，刚下飞机。
恐怖分子别洛娃在虚拟国际吧的“屠版”行为，或许并不是为了招揽其他用户，加入

到他的贴吧中，而是为了博眼球，吸引他人“看他一眼”。但这样做却适得其反，别洛娃
的贴吧关注数没增长多少，其他用户对他的印象反而大打折扣。

大众点评

恐怖分子别洛娃曾在虚拟国际吧发布大量内政和宣传帖子，造成“屠版”，并拒绝听
从虚拟国际吧的吧务和吧友的劝说，回复道：“不关你事。”最终导致与虚拟国际吧的吧
友发生激烈争吵。

1. 你认为别洛娃的做法达到宣传的目的了么？为什么？
2. 在国际交流平台以及其他平台上进行宣传时，应怎样做来避免类似情况发生？

案例分析
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若符合这些条件，同时对应贴吧中出现 “本吧吧主火热
招募中，点击参加”的置顶帖子，则可申请该贴吧的吧主。
在第一位候选人提交吧主申请后，该吧吧主招募工作进入倒
计时，其他参选人必须要在规定期限内报名参选吧主。报名
成功后，贴吧系统会自动生成一个投票贴，符合条件的用户
可以在投票开启后参与投票。同时，若主动删除该帖子，该
候选人自动退选。

报名工作结束后的第二天上午10时（北京时间），投票
开始。每个贴吧的投票标准不同，但大致标准为：吧内等级
大于4级，7天内签到次数要达到指定次数（不可使用补签
卡），30天内发布指定数量的主题帖子，且该用户并未处于
任何形式的封禁状态下。

吧主竞选投票结束后将进入为期48小时的公示期，期间
贴吧方面将调查参选人是否有违规刷票的行为。判定哪位候
选人获得吧主权限，遵循以下三个原则：

1. 若无相应的违规行为，得票数最多者在48小时后自
动成为吧主；

2. 若得票数最高的几个候选人获得了一样数量的选票，
则在该贴吧等级较高者获得吧主权限；

3. 若参选人吧主权限仍然一样，则先提交吧主申请的参
选人获得吧主。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

贴吧吧主申请制度的变化
近年来，贴吧官方对吧主申请制度不断进行调整。2012年11月，百度贴吧“实习吧主”

上线，用户提交申请信息后可直接成为实习吧主。若在为期30天的实习期内没有任何违规

操作，该贴吧实习吧主将立刻转为正式吧主。实习吧主除不能审批第二和第三位吧主申请

外，其他方面与正式吧主相同。

2016年3月21日，实行了近4年的“实习吧主”制度被突然取消，所有吧主申请均由贴

吧官方审批。2018年来，贴吧虚拟国吧主申请要求越来越严格，贴吧官方甚至曾要求申请

人将个人银行卡与百度帐户绑定，以强行推广“度小满”支付平台。2019年，该项要求取

消，但申请吧主时仍需完成账号实名认证，带来个人信息泄露的风险。而在贴吧虚拟国，

多数新兴国家及一部分老牌国家遭遇到无法通过吧主申请的问题。部分国家在接近半年的

不懈努力下才成功让吧主上任。

此后，随着新的吧主竞选机制上线，吧主申请的成功率大幅提高，多数新兴国家在这

段时间成功获得吧主和贴吧控制权。

相关链接
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如果想让新建的虚拟国家有血有肉，完善内部设定是必
不可少的一环。

参考了英国内政部（Home Office）与TSO共同出版的
《英国生活：一本给新居民的指南》（第三版）（Life in 
the United Kingdom: A guide for new residents, 3rd 
edition），我们整理出了以下国家设定方面的内容。

这些内容或必不可少，或可忽略不计，玩家们可阅读以
下内容后自行斟酌，列出需要进行完善的设定，并写成主题
帖发到国家贴吧，或整合到宪法等文件里。

国家机关组织架构在第三章着重讲述。

国家概况

1. 国家的名称与贴吧所在地；

2. 国家所处时代背景：所处时间、位置、人口、科技发
展程度等；

3. 国家领土（领土、领海、领空）范围，国家地图全图；

4. 国家的标志与象征：国旗、国徽、国歌、首都等；

以上内容在前面“补充说明”中已有相关介绍，不再赘
述。

5. 国家基本价值观、国家格言，如：法治、诚信等。国
家格言大多短小精悍，部分格言是拉丁语写成的；

6. 地方行政区划，省会等重要城市，自然景区、名胜古
迹、世界遗产等；

7. 人口与民族组成、公民性别与年龄比例等；

8. 宗教：国家宗教、其他宗教、相关活动场所与重要日
期等；

9. 国家重要节假日，以及相关的庆祝活动等；

10. 语言：官方语言、通用语言与方言等；

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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图 / Life in the United 
Kingdom 封面
图源 / Amazon.com
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11. 货币名称与图案，包括主币、辅币及二者之间关系、
货币面值、地方流通的货币等；

如：英国货币名称为Pound Sterling（英镑），主币为
镑，辅币为便士，1英镑=100便士。北爱尔兰、苏格兰、海
峡群岛等地有当地发行的货币；

教科文体

12. 教育：小学、中学、大学的学制，著名学校以及相
关学术成就；

13. 科技：所处时代的科技背景，大型科研公司，著名
科学家，科研专攻方向与成就，研制的产品；

14. 体育：擅长运动项目及在相关方面获得的成就，体
坛相关人物，体育馆、游泳馆、运动场等活动设施；

15. 艺术：文学、音乐、建筑设计、时尚、影视作品；
相关人物，如：建筑设计师、诗人、文学家、音乐家等；相
关设施，如：剧院、音乐厅、电影院、代表建筑等；

日常生活

16. 兴趣爱好，如：园艺、赛车、赛马、养宠等；

17. 菜系划分、传统食物、著名菜肴、国宴菜单的设定
等；

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/伦敦政治经济学院Holborn校区
倒置的地球模型
摄影/garthgary

图/英国部分流通中
的硬币设计图
图源/The Royal 
Mint Blog
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18. 文化媒体，如：电影及电影公司、国家及地方的广
播电视机构、报纸期刊、社交媒体等；

19. 其他流行文化，比如酒吧交友、性、动漫、学外语
等。

基础建设

20. 能源动力设施，包括电力、煤气、沼气、天然气、
液化石油气和暖气的生产和运输设施等；

21. 供水排水设施，包括水资源保护设施、自来水厂、
供水管网、排水和污水处理设施等；

22. 交通运输设施：

（1）对外交通，包括航站楼、跑道、机库等航空设施
以及航线规划，轨道、车辆厂与火车站等铁路设施，运河、
码头等航运设施，长途汽车线路及站点，和高速公路等；

（2）内部交通，包括道路、桥梁、隧道等公路设施，
轨道交通、巴士等公共交通设施，出租车、停车场、轮渡等
其他交通设施；

23. 邮电通讯设施，如邮政、电报、电话、广播电视等；

24. 环保环卫设施，如园林绿化、垃圾收集与处理设施、
污染治理设施等；

25. 防灾安全设施，如消防、防汛、防震、防台风、防
空等方面的办公室、避难所、紧急广播天线等设施。

26. 生产设施，包括农业基地、煤矿、钢铁厂、兵工厂、
食品厂等；

27. 生活设施，包括住房、游乐园等娱乐设施、厕所、
商业设施等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/格拉斯哥地铁Cowcaddens站
摄影/garthgary
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护照的颜色
护照颜色主要有红、蓝、绿、黑四种。普通护照封面使用红色的国家最多， 主要为

欧洲、亚洲和南美洲太平洋沿岸的国家。美国、加拿大、澳大利亚和英国等国的普通护照

封面为蓝色。由于绿色和黑色是伊斯兰教的几个代表色，部分伊斯兰教国家使用其作为护

照封面色，同时，绿色和黑色封面在撒哈拉以南非洲使用较广。此外，新西兰的国家代表

色为黑色，故其普通护照封面同样为黑色，并配有银蕨叶装饰。

相关链接

贴吧相关

28. 贴吧会员名称（国民名称）、会员等级、贴吧链接
与图册、友情贴吧等；

29. 贴吧吧务团队组成；

30. 公民登记处，负责收集公民信息、发放证件。可收
集的信息有：姓名、性别、出生日期、第一国籍、地址、签
名、照片（可用贴吧头像代替）等。另外可在表格中添加个
人就业意向选项和公民誓词。

在信息填写完毕后，相关机构可发放个人身份识别码与
记录相关信息的身份识别证件。这些证件的尺寸大多与银行
卡相同，依据2019版国际标准组织ISO/IEC 7810中的 ID-
1标准确定，也就是85.60 × 53.98 毫米。

各国纸质签证的大小多依照ID-2标准确定，也就是105 
× 74 毫米。

各国护照则大多遵循ID-3标准的规定，也就是125 ×
88 毫米。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 部分国家护照
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本章总结

目标

1. 完成新建虚拟国家的十个问题和基本设定；或完成加入到现有虚拟国家的十个问

题，并清楚自己的职责；

2. 熟悉贴吧虚拟国的四要素和贴吧虚拟国领土观念；

3. 了解贴吧虚拟国吧务团队的设置、职责等；

4. 了解贴吧虚拟国的各种发展方向；

5. 初步了解贴吧虚拟国在各方面需要设定的内容，知道自己所在贴吧中缺少的设定，

并能够进行适当补充；

6. 初步探究贴吧虚拟国吸引其他用户加入的方式。

导图

右图：本章的重要概念

习题

1. 请完成以下问题：

（1）一个贴吧虚拟国有哪些要素？

（2）贴吧吧主竞选的步骤有哪些？

（3）贴吧虚拟国的基础设施主要有哪几类？

（4）贴吧虚拟国最基础、最重要的模拟内容是什么？

（5）一个贴吧虚拟国拥有完整主权的最重要的条件是什么？

2. 判断正误：

（1）贴吧虚拟国不允许任何形式的领土重叠；

（2）为宣传某个虚拟国，应在国际交流平台上大量发布宣传贴；

（3）一个具有完整主权的贴吧必须要有吧主；

（4）货币、官方语言等设定并不是必要的设定，可在国家建立或发展一段时间后再

进行设定；

（5）在贴吧虚拟国所有国家，组建公司并办理各项业务，完全不需要经过任何审批

手续。

3. 开放性讨论和活动：

（1）吸引其他用户加入到现有虚拟国的方法还有哪些？

（2）通过和其他贴吧虚拟国的老成员进行交流，了解在2019年贴吧吧主竞选机制推

出之前申请吧主的过程。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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第三章

政治



贴吧虚拟国的各种模拟活动中，最基础的就是国家政治方面的模拟运
作。政府、议会等，这些机关应怎么设定，才能让新建的国家持续运转？

图 / 欧洲联盟（退出协议）议案 2019-20（二读）
经下议院通过后 在威斯敏斯特宫门口游行的人群
摄影 / garthgary



国体与其分类

国体是国家在政治权力组成与分配上的体制。
法国法学教授让·博丹（Jean Bodin）认为，国体由国

家主权的归属来决定。主权属于世袭制元首的国家为君主国，
属于多数人的则为共和国。

马克思主义认为，国家是阶级矛盾不可调和的产物与体
现，是一定阶级对其他阶级的专政。国体，或国家性质，实
际上反映的是该国统治阶级和被统治阶级分别是哪一或哪些
阶级，即国家的阶级本质。

一般国体会决定政体，但一国的政体也会受到该国社会
习惯、历史传统、地理等多重因素的影响。

政体与其分类

政体，或政治制度，是国家政治体系运作形式，也就是
国家政府的组织结构和管理体制。一个国家的整体并不是一
成不变的，而会随着国体变化、历史发展、社会环境的变化
等方面影响而逐渐变化。

第一节 国体与政体

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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政体主要有民主政体、立宪政体、专制政体、独裁政体、
威权政体等类型。

美国政治学家约翰·威廉·柏杰斯提出了如下政体分类
标准：

1. 根据主权机关与政府机关有无区别分为直接政府（直
接民主制）和间接政府（间接民主制）；

直接民主制中，每个公民都通过投票等方式直接参与政
策的制定，然而因为议案和参与人数增多，这一制度的效率
并不理想。部分人数并不是很多的贴吧虚拟国实行直接民主
制，加入国籍成为公民便能够参与该国议会讨论与决策。

间接民主制，也称代议民主制，是公民选举出代议机关
成员来代表这些公民行使其权力，参与政策制定的一种政治
制度。代议民主制在现实世界中更为普遍，然而有的代议机
关成员并未遵守承诺，违背选民意愿，使得这一制度饱受诟
病。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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直接民主制最著名的例子之一是古希腊的公民大会和现代瑞士的州民大会

（Landsgemeinde）。

目前瑞士的格拉鲁斯州（Glarus）和内阿彭策尔州（Appenzell Innerrhoden）的州

民大会。

相关链接

上图 / 格拉鲁斯州2014年的一场州民大会
图源 / Wikipedia

上图 / 古希腊州民大会举办地遗址
图源 / Wikipedia
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2. 根据国家元首的产生方式分为世袭政府和选任政府；
3. 根据行政与立法部门的关系分为内阁制和总统制；
内阁制，也叫议会制。在这一制度下，议会拥有较高权

力，立法权、行政权不完全分别交给不同机构来使用。政府
首脑来自议会多数党，内阁所有成员均为议员。典例为现实
中的英国。

总统制下，总统为选民直接选举产生，或在选举中获胜
的党派中产生，总统一般为国家元首和政府首脑。行政、立
法机构相互独立。典例为现实中美国，其三权分立制度将立
法权、行政权、司法权等权力分别交由不同的职能机关行使，
多方相制衡。

4. 根据政府机关的职权集散分为单一制（又称集权政府）
和联邦制(又称分权政府)；单一制下，中央政府掌控所有权
利，拥有最后决定权。联邦制下，地方政府拥有一些权力，
中央政府在相关方面不可干涉地方政府决策。

5. 根据国家联盟的职权又可分为邦联制；邦联制是一种
比联邦制更为松散的一种政治制度。邦联是一个由若干主权
国家组成的松散的国家联盟，如独立国家联合体、英联邦等。
欧洲联盟则较为特殊，其法律凌驾于各国法律之上，也有统
一的货币政策等。

图/美国的三权分立简单示意图
图源：http://www.pep.com.cn/sxzz/rjbsxzz/rjsxzzwd/201008/t20100830_1526538.html

图 / 韩国前总统朴正熙

间接民主制是现实中大多数国家以及一些活跃用户较多的贴吧虚拟国实行的制度。

上图 / 韩国国会议事厅
图源 / Wikipedia
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现实中的国家的政体主要有民主政体和专制政体两大类，
主要包括：议会制共和制、有行政总统的议会制共和制、议
会制君主立宪制、二元制君主立宪制、总统制共和制、半总
统制共和制、君主专制、军政府独裁统治、一党专政等。这
些制度大多为“XX制+YY制”的形式，因此可拆分成几个大
部分来了解。

“YY制”部分：

共和制、君主制、君主立宪制、君主专制与神权

“YY制”这一部分事关国家元首的产生与权力等。

共和制国家的最高元首不是世袭的君主，而是根据该国
法律选举出的执政者。共和制国家通过制定宪法来保护公民
的基本权利，确保人人平等.该国行政权力非君主所独有，而
是全体公民的。采用共和制的国家大多称为“共和国”。

君主制国家的最高元首是世袭的君主，其拥有该国的实
际政府权力。君主制有君主立宪制和君主专制两种。

君主立宪制国家保留了君主，但通过制定宪法或具有宪
法作用的条款来限制君主的权力，保护人民权益。在君主立
宪制下，君主拥有的行政权力被部分或全部交给内阁等机构
代为行使。部分人士将君主立宪制称为“不彻底的资产阶级
革命”的产物，或对君主制进行改造的产物。

君主专制则与君主立宪制相对立，该制度下君主是国家
主权的唯一代表，拥有最高权力。但君主专制与独裁制度不
同，君主仍需平衡各诸侯与各阶层，谨慎处理与各国的关系，
以加强专制。

神权则是以宗教信仰为政治主导的体制，例如现实中的
沙特阿拉伯等国家。这些国家中的宗教领袖与国家元首、政
府首脑的联系极为密切，部分国家的宗教领袖会兼任这两个
职位。

二元制君主立宪制

二元制君主立宪制下，国家权力由君主和议会共同控制，
但不同于现实中英国等国的君主立宪制度，这些国家的君主
拥有较大的权力，包括不经议会同意就任命政府首脑等。而
其议会则为“虚位议会”，仅有咨询和建议功能，没有实权。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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图/教皇方济各
图源/Vatican News



“XX制”部分：

议会制（议会制共和制、议会制君主立宪制）

议会制又称内阁制、议会民主制。其立法机构，即议会，
对其他政府机构拥有至高无上的地位。拥有行政权力的内阁
从议会中产生，对议会负责。

在议会制国家，政府首脑的权力来源于议会的授权。以
英国为例，在议会选举后，议会多数党的领袖自动成为首相，
也就是英国的政府首脑。

部分国家则通过议会对政府首脑和内阁进行信任投票，
而选出新一届政府内阁成员。

议会制共和制国家的元首大多为象征性元首，其职务大
多是仪式性的，其并没有实际的行政权力。而在少部分议会
制国家中，会选出具有一定行政权力的总统，例如缅甸和南
非。议会制君主立宪制国家的君主拥有行政权力，但由该国
的内阁来行使。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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悬浮议会（Hung Parliament）
在选举中，若政府首脑所在党派未能赢得大选，其应连同内阁一起辞职。

若其党派获得席位数量最多，但未能达到绝对多数（50%以上的席位），这种情况称

为“悬浮议会”（Hung Parliament），此时多数党应与少数党派合作组阁，例如2010年

和2017年英国大选中，同为保守党成员，时任首相戴维·卡梅伦和特蕾莎·梅都未能获得

议会过半数席位，二者分别选择与自由民主党（Liberal Democrats）、北爱尔兰民主统

一党（DUP）共同组阁。

“悬浮议会”下也可成立少数派政府，但反对党可对政府发动不信任动议，导致内阁

下台；也可直接解散议会。

名词点击

宪政危机（Constitutional Crisis）：以1975年澳大利亚宪政危机为例
1975年，澳大利亚执政党工党的财政拨款法案在其控制的众议院通过，却在反对党保

守派联盟控制的参议院内被驳回。时任总理惠特拉姆希望对参议院半数席位进行改选。当

其前往总督府进行申请时，时任总督克尔当面解除了惠特拉姆的总理职务，并解散了他的

政府，任命保守派联盟党魁弗雷泽为看守总理直到下届选举，1975年澳大利亚宪政危机就

此爆发。

克尔认为，执政党和反对党双方僵持不下，互不退让，应通过更换总理人选来打破僵

局。然而这一决定遭到各地群众尤其是工党支持者的强烈不满。此后多地爆发了反对克尔

和保守派联盟新政府的示威游行，克尔于1977年辞去了总督职务，并于1991年去世。

相关链接

图/德国总理
安格拉·默克尔
图源/Deutsch Welle
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总统制、半总统制（总统制共和制、半总统制共和制）

与议会制国家不同，总统制国家的立法机关与行政
机关相互独立运作，并与司法机关形成“三权分立”的
局面，相互牵制。

大多数情况下，总统制国家的元首，即“总统”也
是该国行政机关——政府的领导人。总统由人民直接选
举，或在国会选举中的获胜党内进行选举而产生。总统
的选举和该国国会的选举分开进行。

总统制国家的政府官员大多数由总统直接任命，对
总统负责，只有少数官员的任命需要经国会同意。

总统制下，国会无法对总统发起不信任提案，只能
发起弹劾案并交由司法机关审理。而总统不能解散国会
并发起国会选举。

半总统制是总统制与议会制进行混合的产物。半总
统制国家的总统仍由人民直接选举产生，拥有一些行政
权力，甚至能够拥有议会制或总统制没有授予给国家元
首的权力，例如军事和外交方面的行政权力。但这些国
家与议会制国家一样，拥有一个对议会负责的内阁，总
统要依靠内阁行使行政权力。半总统制的典例有现实中
的法国和魏玛共和国。

一党专政

一党专政国家中，执政党通过立法等手段，长期禁
止其他势力或组织参与到行政权力的实行中，从而垄断
行政、军事等多项权力，包括一党制和一党优势制。

独裁统治

独裁统治是指由一人或少数人组成的集团，不受法
律等条文的限制，垄断一国的行政权力的政体。独裁有
个人独裁、军事独裁、混合独裁等类型。实行独裁的个
人或组织常常利用多种手段以发挥政治权威，如立法、
动用暴力机关等。独裁统治对人民的基本利益造成严重
损害。

图/法国总统
埃玛纽埃尔·马克龙
图源：France24



虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

政体分类：来自维基百科页面
https://zh.wikipedia.org/wiki/政府
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每个国家所设置的机关并不相同，经过归纳，主要有以
下机构以及相关要素：

第二节 机关架构

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图 / 应急管理部大楼
图源/新浪新闻

包括但不限于：

负责国家决策、安全的政治职能
的部门

负责国家经济、商业与交通等方
面的经济职能部门

负责民生、宗教、教育等方面的
社会职能部门

内政部门

•要素：负责国家外交方面事务，
如：驻外使领馆的设立、驻外
大使派遣等

•下设：负责对外访问工作的前
期组织的部门，负责在外侨胞
的活动的部门，负责出入境证
件发放的部门等

外交部门

政府部门

问题探讨

你认为一个能够高效运转的政府，应该设置哪些部门？

记录下来。

上网搜索你所在的区级、省级行政单位网站，以及一

些你感兴趣的国家的政府网站，看看他们都设置了哪些部

门，并和你的方案对比一下，看看在哪些部门的设置上有

不同。
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图/修缮中的威斯敏斯特宫
摄影/garthgary

玩家可以参照以上表格划分职能部门，完善国家元首、
政府首脑等要素设定，也可以参照现实里面其他国家的机关
设置进行划分与安排。

以下为各部门的一些介绍，如果对政府部门还不是特别
了解，您可以阅读下面的简单介绍，希望能为部门的设置带
来一点帮助。如果对机关的结构比较了解，您可以跳过下面
这一段并开始阅读第三章，着手准备国家的外交事务。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

•国家审判机关

•国家检察机关

•要素：1. 宪法或类似条
款；2. 有无完善的法律
条文？

司法检查部门

•军队组织架构

•军区划分

•军队政治机关

•军队审判机关

军队与
军队政治机关

•要素：1.结构：一院制；
两院制：上院与下院、众
议院和参议院等

•2. 地方议会的有无
•3. 议员的产生
•4. 议会的权利

议会
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3.2.1 具体介绍

政府部门

政府部门主要涉及政治、经济、文化、民生、科技等方
面，拥有多个种类。

政府部门可按照职能分为政治职能部门、经济职能部门
和社会职能部门。下图以虚拟国非洲联邦为例，划分了其政
府中一部分部门的类型。

按照掌管人的不同， 政府部门还可分为内阁部门和非
内阁部门两种。

以现实中的英国为例，内阁部门由内阁的国务大臣领导，
由常务次官以及其他下一级别的大臣辅助其进行工作，如内
阁办公厅，内政部等。非内阁部门则由其他公务员掌管，如
林业委员会等。

在贴吧虚拟国的应用

在国家建设初级阶段，政府部门暂时不必特别细分，国
家在此阶段的主要任务是让职能部门运转起来，并招纳新人。
以厄普西隆帝国为例，该国政府只有内政、外交、司法、国
防四个部门。而随着加入的用户不断增多，可分设更多机构。

在贴吧虚拟国，由于活跃人数不多，每个政府部门通常
只有一至二名负责人来处理相关事务。另外，为提高政府部
门办事效率，建议创建一个政府的QQ群，以方便交流和任
务分配。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

社政

经济部
农业部
交通运输部
工业信息技术部
自然资源环境部
中央银行
… …

经

内政部
司法部
国防部
外交部
紧急情况部
… …

公共卫生福利部
文化旅游部
教育科技部
社会民生部
退役军人事务部
… …

图 / 非洲共和国联邦国旗
图源 / 虚拟国际联盟吧
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议会

议会是立法机构的一种，由选民选出的议员组成，主要
负责国家的立法工作。部分国家的议会拥有很大的权力，而
另外一部分国家议会则是象征性的机构，没有实权。

新建的虚拟国家一开始不必召开议会，建议待国家人气
较为旺盛，拥有一定活跃用户时再进行议会的模拟活动。否
则可能只有极少数人士参与讨论于投票，议会冷冷清清，不
能发挥真正的效力。

组织架构

议会主要有一院制、两院制和多院制等组织形式。

一院制适合国家人气刚达到一定程度，但是议员人数不
够这一情况。一院制在管理上相对简单。

而国家较为活跃时则可实行两院制。设置上下或众参两
院，从而让二者相互配合或牵制，能够对现实中国家决策进
行更好的模拟。

议长

议长是议会日常工作的主持人，经议会投票，在现任议
员中产生，此外副议长、委员会主席等也会参与议会日常工
作的组织中，在议长缺席的时候代为行使其权力。

议长在议会中一般不针对议案进行评论，也不参与表决
（除特殊情况，如英国下议院中，当议案支持和反对票数一
样时，议长会参与投票以通过或驳回议案）。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/威斯敏斯特大厅的花窗玻璃，威斯敏斯特宫，伦敦
摄影/garthgary

图/英国下议院议长 Lindsay Hoyle
图源/parliament.uk
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权力划分

议会的权利主要有立法权、财政权和行政监督权三大类。

部分国家的两院权力基本相等，相互牵制；另外一部分
国家是由下议院负责最后决定，而上议院没有实际权力，如
现实中的英国；而有些国家的议会则没有实权，真正的权力
在少部分人手中。

议员产生

现实中，一院制和两院制中的下院议员由直接或间接选
举产生，而两院制中的上院由选举或直接任命、世袭而来。

在贴吧虚拟国各国议会发展初期，多数议会的议员是由
国家元首直接任命。而在人气较为旺盛的国家，议员多为直
接选举产生。由于活跃人数不多，间接选举在贴吧虚拟国并
不常见。

立法流程

议会立法的流程主要有以下步骤：

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

确定开会时间

递交议案

会议召开
正式提出议案

（一读）

相关辩论

（二读）

专门委员会

审议

委员会报告

与草案修正

最终投票

（三读）

议案通过
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以英国议会的2020年欧洲联盟（退出协议）法案
（European Union (Withdrawal Agreement) Act 2020）
为例，该议案经过以下程序后通过，并成为法案。

其中：

①一读：正式提出议案，通常仅为一名议员朗读议案的短标
题；此后该议案将被下议院正式公布。

②二读：执政党和各反对党领导人轮流对议案发表意见，之
后后座议员（backbench MP）发表意见，之后对该议案的
原则性表决；

©委员会阶段：公共议案委员会对法案进行审议；

®报告阶段：所有议员可对议案发表意见和建议；

③三读：辩论时间较短，并仅限于最终版议案的内容，之后
进行表决。

议案在下议院和上议院都要经过这五个程序。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

议案在下议院提出

修正案审议

上交至女王手中御准

下图/欧洲联盟（退出协议）法案（European Union (Withdrawal Agreement) Act 2020）情况图解
图源：parliament.uk
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而在贴吧虚拟国，一项议案的审议主要有以下步骤：

以贴吧虚拟国中，卡尔马联盟议会卡尔马联盟宪法为例：

首先议会提前通知开会时间。

开会前，议长在群组内让各位议员签到，统计在场议员
人数。之后，会议开始，宪法草案议案被正式提出，草案全
文上传到议会群组中。

由于宪法草案过长，议会决定将其分为多个部分来进行
征求意见、讨论和表决。在草案六个部分表决通过后，该议
案通过，宪法正式生效。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

确定开会时间

提出议案

相关辩论

投票表决

议案通过

图/卡尔马联盟宪法封面

观摩一次议会讨论

调查近期是否有贴吧虚拟国正在召开或筹备议会的会议。若有，则可到该国议案递交

处了解会议中将被讨论的相关议案，还可以旁听者身份申请加入部分国家的议会群组。若

近期无虚拟国召开议会会议，则可观摩现实中议会直播或录像。

英国议会官方直播网站：www.parliamentlive.tv；在欧洲的玩家可通过Freesat或接

收Astra 2E卫星的信号观看BBC Parliament频道；当日议程可在parliament.uk找到；

YouTube上有英国、苏格兰、威尔士等国家或地区议会的直播；

澳大利亚议会网站：aph.gov.au/news_and_events/watch_parliament；

国内两会视频可访问央视网等网站查看。

活动
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司法检察部门

相对而言，司法检察部门在虚拟国的模拟中有明显不足，
一个是因为很多国家没有完善的法律体系，模拟司法部门活
动时无法可依，而法律编写又极为繁琐，耗时费力；另一个
是许多现实中的法律在虚拟国中并没有相应的模拟情景，比
如环境法和未成年人保护法，这在一定程度上造成司法检察
部门模拟的困难。

然而司法活动的模拟，是任何一个法治国家的重要组成
部分。因此，在国家稳定下来，议会等立法机关的工作正式
开启之后，一个重要工作就是完善该国的法律体系，制定一
系列迫切需要的、符合虚拟国国情的法律，比如公司法、刑
法等，其他法律可在日后完善。

大陆法系和海洋法系

在进行司法模拟活动时，应当确立该国属于大陆法系还
是海洋法系。

大陆法系最大的特征是有明确的法律条款对犯罪行为进
行规定。大陆法系国家对于法典编写工作极为重视，在判决
中主要依靠详细的成文法。

海洋法系，也叫英美法系，在裁决中主要援引先前的判
例、当地的传统等，虽然有一定的成文法，但影响力没有判
例更大。

法院种类

法院种类有普通法院、行政法院、宪法法院和特别法院。
而按照国家体制和行政结构，可将法院分为中央法院和地方
法院。

需要注意的是司法部、法院和检察院的区别。司法部是
政府行政部门，主要负责司法教育与考试、律师协会等方面
工作；法院是审判机关；检察院是专门的监督机关，在刑事
诉讼中充当公诉机关。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会 图片来自https://www.nlc.org/advocacy/court-cases
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贴吧虚拟国中，国与国之间活动形式多样，包括：互设
使领馆，领导人与使团访问，签署国际条约，参与国际会议、
国际组织活动等。参与外交活动能够显著提升国家的知名度，
使得更多人士参与到该国的模拟中。

很多新人会犯类似的错误，比如看到其他较为强大的国
家就心生恨意，用武力威胁对方。这样不但会引起对方甚至
其他国家的愤怒，还会引起不必要的争端或战争，甚至导致
国家灭亡。

3.3.1 访问与建交

第一次访问

两国之间的友好关系，应从正式建设外交关系开始。在
访问之前，应和对方先打好招呼，约好访问时间、贴吧，并
安排接待事宜。之后便可正式发外交贴了。

如果不清楚发帖的格式，下图就是外交访问贴的模板。
同时建议在官方发布帖子的标题中添加【XXXXX】这样的前
缀，便于识别。

同时，在这次访问过程中，应商讨两国正式建交的事宜，
拟定一份简单的建交条约和建交公报，并互设领事馆。之后
的建交工作与这一次并无多少差别，因此可以套用第一次所
编写的条约与公报的格式。

只要提前打了招呼，本着友好的态度，相信这会是一次
成功的访问，两国之间的往来也会顺利进行下去！

第三节 国际外交

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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贴吧虚拟国罗马教廷的文斯特枢机携特派团出访波兰立陶宛王国的活动安排

相关链接

建交和设立大使馆

在第一次访问过程中，应讨论两国建立外交关系的事宜。
其中，一项重要工作便是拟定建交公报，公报普遍较为简短，
内容上不尽相同，但大多涵盖以下内容：

1. 相互承认主权和领土完整；

2. 关于解决两国之间部分冲突的事宜；

3. 关于加强双方在未来的合作的事宜；

4. 关于建立大使级外交关系的事宜：互派大使，在首都
设立使馆、在其他城市设立领事馆等；

5. 两国之间的其他事项；

大使馆和领事馆的设置要遵循对方的规定，设立在指定
的使馆集中区（使馆区、使馆贴子等），或单独开贴设立使
馆。

大使馆贴子的格式一般如下：

标题：【XXX国】XXX国驻XXX国大使馆

图片：本国国旗、国徽，有的大使馆还加上了建交国的
国旗图片，但现实中一国大使馆不会悬挂建交国的旗帜。

为方便建交国贴吧的用户访问该国，可在帖子中附上该
国贴吧链接。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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3.3.2 国际协定

国际协定与条约

国际协定是用于解决两国或多国之间专门事项或临时性
问题而缔结的短期契约性文件。国际协定类型有很多种，如
经济协定、军事协定等。这些协定的相关国家与适用范围通
常小于国际条约，一般签字后即可生效。

而对于国际条约，《法学大辞典》中提到：国际条约，
是国际法主体间缔结的相互权利义务关系的书面协议。广义
的条约除以“条约”为名的协议外，还包括公约、宪章、盟
约、联合宣言等。狭义的条约仅指重要的以条约为名的国际
协议，如同盟条约、边界条约、通商航海条约等。

按照条约的参加国数，条约可分为双边条约、多边条约
和国际公约。

按照条约的法律性质，条约可分为造法性条约和契约性
条约，前者创设或修改国际法原则、规则和制度，后者指依
照原有的国际法规则规范缔约国间某些具体的权利义务关系。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/贴吧虚拟国部分大使馆和使馆区截图
图源：奥赫吧、德意志帝国吧

图/日内瓦公约部分条文
图源：英国红十字会
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3.3.3 国际活动

国际活动及其类型

贴吧虚拟国中，国际活动形式多种多样，国际间交流日
益密切。贴吧虚拟国的国际活动主要有以下类型：

大型出访、互访等以外交事务为中心的活动；

经济合作论坛、货品展销等以经济、商业与贸易为中心
的活动；

宗教会议、动漫展等以文化交流为中心的活动；

国际宴会、舞会、酒会等以交际为中心的活动；

奥运会、世界杯等国际体育赛事活动；

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/瑞士联邦政府就职晚宴贴子的截图
图源：瑞士联邦吧

图/第一届虚拟国国际动漫展宣传图
图源：虚拟国际联盟吧

国际公约的范例

日内瓦公约

日内瓦公约是《改善战地武装部队伤者境遇的公约》等在瑞士日内瓦缔结的关于保护

平民和战争受难者的一系列国际公约的总称。该公约被认为是国际主义人道法的重要组成

部分，是约束战争和冲突状态下敌对双方行为规则的权威法律文件。

上海合作组织反恐怖主义公约

上海合作组织公约是为加大反对恐怖主义的力度，加强上海合作组织各成员国之间的

反恐合作，而签订的国际反恐怖主义公约。该公约对上合组织追究恐怖分子责任、加强打

击恐怖主义方面的合作等方面进行了规定。

名词点击
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@名单（艾特名单）的制作

贴吧等网络平台中，用户经常会使用“@+用户名”这一句式以引起某特定用户的注意。

在贴吧平台，“@”一位用户可以直接使用贴吧手机客户端中下边栏内的“@”功能，但这

只能点名已经关注的用户。除此之外，更为广泛使用的是手动输入“@”句式，即“@+用

户名+空格”。该句式中，用户名必须准确输入，后面的空格必不可少，否则都无法成功

向指定用户发出提醒。

由于贴吧@机制的限定，不论主题贴还是回复贴，每个贴子都只能艾特五位用户，因

此@名单每行最多只能有五人。将这些句式汇总在一起，以一行五位用户的形式进行排列，

就组成了@名单。

以下是一份@名单的范例。

相关链接

承办国际活动

奥运会、世博会等大型综合性国际活动一般由特定的组
委会主办，而承办权则通过投票决定归属。大型综合性活动
耗时较长，涉及范围广，相关程序也较多，主要有：筹备参
选、报名申办、国家与城市展示、投票与公布结果等。因此
建议尽快准备一份国家与主要城市的基本介绍，以便完成日
后的国际活动申办工作。本书第二章中关于国家设定方面的
内容可以用作基本介绍内容的参考。

国际宴会、动漫展等小型活动，一般由政府、公司或个
人发起，不需要完成繁重的申办程序，组织流程也并不严苛，
较为随意。

以上活动的一个要素是人气，没有足够的活跃用户，没
有大量的前期宣传，活动是很不容易办起来的。建议相关负
责机构准备一份@名单与请柬模板，以便在活动前期与活动
中提醒到各国玩家，使其参与进来。

这些活动基本有贴吧虚拟国各国的经验，或现实中的相
关资料供各位玩家参考。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

@garthgary @GGGGGG @Melonpan @西安菜小将军 @甜瓜带元帅

@梅扣回 @高轮Gateway @三天之内 @希望之花Flower @驓经嶺璑
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贴吧虚拟国主要国际活动

虚奥会

“虚奥会”，全称虚拟国际奥林匹克运动会，分夏季和
冬季两种虚奥会。虚奥会一年一届，偶数年举办夏季虚奥会，
奇数年举办冬季虚奥会。2020年第四届夏季虚拟国际奥林
匹克运动会原为奥赫萨王国菲努纳承办，随后因奥赫萨王国
内部发生变动，主办方申请由库德塔王国的波塞佩市举办。

世界杯

虚拟国际足球协会世界杯，简称“世界杯”，是一项国
家级男子足球队之间的国际比赛，是虚拟国知名度最高、影
响力最大的国际足球赛事之一。世界杯一年一届，在每年夏
季举办。自2016年夏季至2020年初，虚拟国际足协已经成
功过举办4届世界杯。世界杯使用KONAMI公司制作的“实
况足球2013”等游戏进行球赛的模拟。2020年的第五届世
界杯中，捷克斯洛伐克获得冠军。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/2020年菲努纳奥运会标志
图源：虚拟国际联盟吧
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本章总结

目标

1. 知道各种政治制度，并了解自己所在国家的政治制度、元首和政府首脑；

2. 熟悉自己所在国家的政府架构，或确定自己发起的虚拟国的政府架构，并知道部
分政府部门的职责；

3. 了解虚拟国议会运作方式，知道虚拟国司法体系运作方式；

4. 熟悉如何进行出访等虚拟国外交活动，熟悉两国之间建立大使级外交关系的程序；

5. 知道虚拟国部分国际活动及其举办方式。

导图

1. 本章的一些重要词汇

2. 贴吧虚拟国议会

处理议案的通用流程 政治

首脑

政府

议会外交

国际

活动

确定开会时间

提出议案

相关辩论

投票表决

议案通过

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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习题

1. 请完成以下问题：

（1）总统制与半总统制的区别是什么？现实中有什么例子？

（2）政府部门可分为哪几种？请分别举几个例子说明。

（3）议会的组织形式主要有（__）、（__）和（__）三种，其中(__)适用于人气较为
旺盛，活跃玩家较多的国家，而（__）适用于新建国家或活跃玩家并不是特别多的国
家。

（4）两国建立外交关系后，应怎样设立大使馆？（贴子的位置、标题、图片等）

（5）举办国际活动时，较为重要的一点是什么？如何使该要素最优化？

2. 请简要画出以下图表：

（1）现实中美国“三权分立”示意图；

（2）贴吧虚拟国议会处理议案程序示意图。

3. 开放性讨论

（1）你所在的国家有议会么？该议会是怎么运作的？

（2）你所在的国家是如何确定政府首脑人选的？

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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第四章

行政



前一章我们介绍了政治方面的内容，但政治并不等于行政。行政是政府除了
立法、司发以外的职能总称，作用于社会管理方面。贴吧虚拟国的日常管理是如
何进行的？从入境、入籍，到成立公司、经商，这些是如何进行管理的？

图/新南威尔士州总督府，悉尼
摄影/garthgary



入籍和国籍注册处

在贴吧虚拟国，加入一个国家的国籍与现实相比容易得
多，一般只需要填写表格，在审批成功后即入籍。大部分国
家有相应的国籍注册处，一部分为置顶帖，一部分国家则在
置顶的导航贴中加入国际注册处的链接。

国籍注册处提供国际申请表，该表格一般收录以下信息：

姓名、百度ID、出生日期*、居住地址*、第一国籍和其
他国籍*、公民誓词*、就职意向*等等。

在入籍后，部分国家还提供身份信息卡、驾照、护照等
证件，这些证件有的是强制性的，有的是自愿申请的。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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第一节 入境、入籍和证件

问题探讨

你在现实里面办过其他国家的签证么？办理的程序是

怎样的？

右图/英国签证
图源：gov.uk

图/意大利帝国入籍申请书
图源：意大利王国吧



非本国公民入境

贴吧虚拟国目前有几个国家提出实行签证制度，但因为
手续繁琐等原因，该制度在实践过程中并不理想，大多没有
长期执行下去。

目前，贴吧虚拟国中非本国公民在遵守当地发帖规则的
情况下，一般可自由出入其他国家、国际组织的贴吧，且大
部分没有时间限制。对于非贴吧虚拟国的用户，部分国家采
取了限制措施，以防止其对吧内秩序干扰。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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要不要设置一套签证体系？

小伙伴们大家好，欢迎参加今天的“讨论看天下”环节。我们都知道，签证体系的设

置与否，在贴吧虚拟国曾引起一系列争论。部分玩家认为，签证的设置使得出入境程序更

为贴近生活，更为真实，这对于虚拟国模拟而言有积极意义。但一些玩家则认为，设置签

证这一制度不但对虚拟国没有帮助，反而使得在虚拟国贴吧发言的程序更为繁琐，降低了

他国国民到该贴吧“串门”的热情。

那么对此，你怎么看？贴吧虚拟国需不需要设置签证体系呢？欢迎大家留言哦。

讨论

图/卡尔马联盟护照样本

图/加拿大共和国
签证（滞留）申请表



身份识别卡和其他证件

部分贴吧虚拟国会向本国公民发放身份识别卡等证件，
有的国家则是强制申请和发放身份信息卡。在贴吧虚拟国，
这些证件收集的信息一般有：姓名、百度ID、出生日期、居
住地址、签名、个人照片（一部分证件默认贴吧头像为个人
照片）等。

这些证件的尺寸大多与银行卡相同，为85.60 × 53.98 
毫米。在设计上，这些卡片尽量将重要信息集中在一面上，
并添加微缩文字、Guilloche Pattern（连接环装饰）、
OCR识别文字区、全息图等。

不同国家有不同的身份识别卡的设计，以下现实国家和
贴吧虚拟国身份信息卡的范例。

部分国家会在公民加入国籍后提供一个身份信息号码，
然而该号码在实际使用中并不是很方便，例如：部分国家在
选举中要求登记选民的身份信息号码，然而该选民需要先从
信息登记处寻找自己的登记信息，或从手机相册中找到自己
的图片，之后填写到相应的表格中。

因此，建议设置一个象征性的号码，或不设置号码。而
在选民登记等信息的应用中，尽量采用百度ID而非身份信息
编号作为识别用户的依据，以减少为其他参与模拟活动的用
户带来的不便。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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相关链接
不同国家的全国性/地方性身份识别卡

图/英国生物识别居留卡（BRP） 图/北京市居住证 图/贴吧虚拟国巴黎公社

图源：Stack Exchange         图源：百度知道 公民身份卡

提供：乌里扬诺夫



就业

贴吧虚拟国劳动方面有三个大方向：从政、参军和创业。

从政和参军两方面需要联系该国的相关部门，如人力资

源部、武装力量部等，来讨论工作的分配和相关职责。部分

国家在入籍申请表中会要求申请者填写在入籍之后的就职意

向，此后分配工作。在获得相关部门批准后，可正式上岗。

选择从政的用户一般不需要到指定的教育机构进行培训，

然而仍建议这些用户向一些有经验的玩家咨询关于部门的运

作、部分事件的处置方案等问题，清楚该部门的职责。

选择参军的用户，在部分国家需要进行政治审查和身体

发育检查，并在相关军事院校进行专业培训。对于热爱军事，

但对军事理论不是特别熟悉的用户，即便该国军队并不强制

要求参与军事专业进修课程，仍建议参加该国或其他国家的

相关课程，或阅读一些军事专业书籍等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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第二节 就业与创业

在贴吧虚拟国参军的程序：以德意志帝国为例
在德意志帝国，希望参军的用户首先要进行政治审查和模拟的体检，并且要在该国国

立的军事学院进修，且顺利毕业。学员将会学习虚拟国基础知识、虚拟国军兵种运作等方

面的内容。同时，在发表论文后学生才能够毕业。此后，学员可入列服役，并获得相应军

衔。

图/德意志帝国军事学院标志
提供：埃里希·雷德尔

图/德意志帝国参军体检表
提供：埃里希·雷德尔

相关链接



政府部门的职责

在贴吧虚拟国，政府部门多种多样，但大部分没有实际
的职能，仅是为了增强政府部门模拟真实性而设置的。同时，
贴吧虚拟国各部门的设置及部门之间的关系与现实生活中的
情况可能存在一定的差异。

移民与人力资源部门

由于贴吧虚拟国对人力资源需求量较大，虚拟国的移民
部门和人力资源部门关系相对而言较为密切。移民部门负责
新成员加入国籍申请或取得永久居留权申请的审批工作。多
个国家在入籍申请表中都会添加个人工作分配意向这一选项，
以方便新人积极参与到该国模拟中，也方便该国填补部分机
关的人才空缺。人力资源部门主要负责新成员的相关能力及
背景审查，工作安排，及新人的简单培训工作。

警察部门与吧务团队

在贴吧虚拟国，各警察部门（内务部、公安部、警察部
等）与该贴吧的吧务团队联系同样较为密切，二者的职责同
样是维护该贴吧虚拟国的发贴环境，在爆吧、挖坟等情况发
生时迅速做出响应，进行处理。同时，若该国有海外领土
（主贴吧之外的其他贴吧等），应与该地区相关负责人或负
责团队经常联络，确保相关负责人的账号一周活跃一次。

内政部门

在贴吧虚拟国，内政部门职责多种多样，目前主要为受
理各种证件的办理、受理公司及党派等团体的成立申请、基
础设施建设、教育医疗等机构的管理，及婚姻登记等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

如何让“空壳”部门发挥出效力？

在贴吧虚拟国，除了以上几个重要的机关外，还有例如环境保护部门、卫生健康部
门等机构，由于诸多因素并没有经常参与到一个国家的模拟中，没有较为积极地发挥作用，
成为了“空壳”部门。

1. 你认为应不应该设立这些部门？
2. 如果设立了这些部门，应当怎样进行相关模拟活动？
3. 如何调动部门成员的积极性，使其不再继续处于不作为、少作为的“摸鱼”状态？

讨论
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图/虚拟国际联盟吧
吧务团队部分成员

图/贝蒙斯坦王国国籍注册处
图源：贝蒙斯坦王国吧



贴吧虚拟国的部分媒体
贴吧虚拟国第一家媒体的名称、创立时间等均不可考。较为著名的媒体机构有震荡波

新闻站、THF传媒集团、梵蒂冈新闻网等。

震荡波新闻站由海因里希·冯·施道瑟维勒于2012年2月10日在德意志帝国吧创建，

播报形式以短篇幅的文字新闻为主。该新闻站详细记录了2012-2014年间贴吧虚拟国外交、

内政等各方面新闻。

THF传媒集团由加里·德·马西亚克于2015年在厄普西隆吧创建。该机构以电视节目

和文字新闻制作为主。THF于2015年5月10日播送了贴吧虚拟国第一个电视节目《某中二的

虚拟国家》，于2019年1月25日制作并播送了贴吧虚拟国第一个电视新闻节目《THF九点新

闻》，并于次月在哔哩哔哩弹幕网开通THF1频道不定时高清直播。

相关链接

其中，基础设施建设为内政部最为基础的工作，在下一
节中将会进行讲述。近期发展较为迅速的方面则为证件的办
理，包括身份识别卡、驾照、护照等。这些证件的制作需要
一定的图像处理技能，需要能够较为熟练地使用Adobe 
Photoshop、Microsoft PowerPoint等软件，因而能够制
作相关证件的玩家在虚拟国并不是很多。同时，具有相关技
能的玩家可向其他国家出售自己的作品。

创业

在贴吧虚拟国进行“创业”并不需要像现实里一样做详
细的前期规划。虚拟国目前较为热门的产业有：

虚拟的食品、日用品制造与零售；
各型装备的设计、加工、出售、租赁、管理等；
金融业（受制于贴吧平台，在模拟过程中并不是很理想，

以银行为主，本部分将在“经济”一章进行详细的说明）；
初等、中等、高等教育（只有少部分教学机构开展真正

意义上的教学活动）；
视觉传达设计（徽标、旗帜、出版物、海报、应用、网

站、广告牌、标识等，其中以徽标和旗帜居多）；
媒体、多媒体制作等行业。
各位用户可自行选择，或开发全新的产业。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/THF新闻标题卡

图/震荡波新闻站播送的
第一条新闻
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图/生态环境部大楼
图源：新华视点微博



基础设施

维基百科上对基础设施给出如下定义：“基础设施，是
指为社会生产和居民生活提供公共服务的物质工程设施，它
是社会赖以生存发展的一般物质条件。”在贴吧虚拟国，最
简单的也是最基础类型的建设，就是基础设施的建设。

基础设施包括能源系统相关设施、交通相关设施、通讯
相关设施、安全设施、环境保护设施、公共休闲设施等种类。

贴吧虚拟国的基础设施贴子的内容大多为图片和该设施
的相关介绍。

能源系统

能源主要分为可再生能源和非可再生能源。其中，可再
生能源包括风能、太阳能、生物质能、地热能、海洋能等，
非可再生能源包括煤炭、石油、天然气、核能等。其中，因
为核能持久、高效的特点，核能在现代社会中经常被用来替
代各种用化石燃料产生的能源。但因为开发核能成本高、风
险大，一旦出现事故容易带来巨大的灾害，部分国家立法或
正在呼吁减少或禁止使用核能。

在贴吧虚拟国，建设能源系统主要在于建设发电厂、石
油钻井、煤矿等能源开采或转化设施，而能源输送设施较为
少见。

通讯设施

通讯设施包括邮政系统、电话线路、网络相关设施等。
在贴吧虚拟国，通讯设施的建设较为少见，且以邮政系统建
设为主。部分国家拥有国营的邮政局和民营的快递物流企业，
但这些企业都没有进行也无法进行真正意义上的物流运输、
邮件寄送等活动的模拟。

第三节

基础设施建设

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

上图/三峡大坝
图源：不列颠百科全书

图/伊瓜苏发电站
图源：新阿根廷吧

图/卡尔马邮政发行的
动物纪念邮票
图源：斯堪的纳维亚半岛联
邦吧
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安全设施

安全系统包括军事防御设施、监控设施等，如要塞、城
墙、炮台、摄像头及其控制中心等。部分以历史和文化为主
要模拟内容的贴吧虚拟国会建设首都和其他重要城镇的城墙。

环境保护设施

包括垃圾转运和储存设施、垃圾处理设施、污水处理设
施等，这些建设在虚拟国同样较为少见。而在水利方面，大
多数虚拟国会建设一个“水库”，以供本吧吧友进行“水帖”
（即发布无意义的贴子）来积攒贴吧经验值。

公共休闲设施

包括公园、广场、图书馆、艺术馆、博物馆等。公共休
闲设施的建设在贴吧较为常见，以图书馆居多，部分国家也
有国家博物馆和针对某特定事件的纪念馆。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/德意志帝国柏林国家图书馆
图源：德意志帝国吧

图/《都市：天际线》游戏封面

（非恰饭）游戏推荐：都市：天际线

《都市：天际线》是由Colossal Order公司开发，由Paradox Interactive公司于

2015年发行的一款城市经营模拟游戏。《都市：天际线》与其他游戏相比，对现实中城市

规划的模拟更加详细、更加真实，是练习城市规划的一个较为不错的选择。

该游戏在steam和WeGame平台上均有发售。建议在Steam平台购买，购买后可通过

Steam创意工坊下载更多玩家自制的资产、mod等。

相关链接
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贴吧虚拟国的交通

交通模拟是贴吧虚拟国新兴的模拟活动之一。从2018
年开始，随着航空模拟在多个贴吧虚拟国中流行开来，贴吧
虚拟国迎来了交通系统建设的一个小高峰。

交通是各种运输手段和通信的总称，主要包括公路系统、
铁路系统、航空系统、海运、太空运输、邮政运输、电信等。
邮政运输和电信的建设和模拟相对而言较少，并且在本章上
一节中已有简单介绍。贴吧虚拟国在运输的模拟上以航空和
铁路为主。

公路交通

公路交通具有机动灵活、适应性强、可实现点对点运输
等特点，在现实中较为受欢迎。

现实中各国公路的分类不尽相同，主要有：高速公路、
国道、省道、城市道路、乡镇道路等。其配套设施有收费站
和电子不停车收费系统（ETC）、服务区、物流中心、公路
维护设施、公路照明设施等。

而在贴吧虚拟国，公路的建设比较少见。相关的贴子多
为该国高速或普通公路网的规划全图和大城市高速公路和城
市快速路网的规划图，单条的城市道路和高速公路相对较少。

同时，各国可将公路贴子作为“水库”，即“水贴”的
集中处，例如在该贴子中模拟公路两旁树立路灯杆、电线杆
等。

第四节
交通

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/非洲联邦高速公路网
图源：非洲联邦群组

图/伦敦帕丁顿站的英国铁路
800系（Class 800）混合动
力动车组
摄影/garthgary
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“动车”和“高铁”

平常坐火车出门时，人们会说自己要“坐火车”出门，而非“坐铁路”出行。但在乘

坐高速动车时，人们经常说自己在“坐高铁”。这种说法其实并不准确。“高铁”全称

“高速铁路”，是设计运营时速超过200km/h的铁路系统，而非仅限于高速铁路的轨道，

更非高速动车组列车。

“动车”全称“动力车辆”，是列车上能够提供动力的车厢或机车。而在出行时人们

常说的“动车”，其实叫“动力分散式列车(Multiple Unit)”。“动车”有柴油动力分

散式列车（Diesel Multiple Unit, DMU）和电力动力分散式列车(Electric Multiple 

Unit, EMU)。其中，本节题图的英国铁路800系混合动力动车组，既可使用电力也可使用

柴油动力。现实中的“和谐号”、“复兴号”动车组为电力动力分散式列车。

一句话简单阐述二者关系就是：“动车”在“高铁”系统上运营。

名词点击

铁路系统

铁路系统在各贴吧虚拟国较为常见，仅次于航空系统。
铁路按照运载类型可分为客运铁路、货运铁路和客货混运铁
路；按照运营时速可分为：运营时速<160 km/h 的普速铁
路，时速在160 km/h至250 km/h 之间的快速铁路和时
速在250 km/h 以上的高速铁路。

在实际生活中，铁路系统的组成包括轨道、车站、列车
维护设施和列车调度设施等。但在贴吧虚拟国，一般只有车
站的建设，其他设施较为少见。著名的铁路项目有北冰洋国
家铁路和用户“金陵铜福煦”在被判定为恐怖分子之前建设
的大陆桥铁路项目（目前大部分被拆除）。

贴吧虚拟国的“铁路车站”贴子的内容一般为图片和文
字，包括：车站及售票窗口和售票机图片和介绍、上行或下
行车站的链接；（以下可选）列车时刻表、候车区及检票闸
口的图片和介绍、车站出口的图片和介绍、城市公交与轨道
交通的换乘等。

铁路系统运营模式有国营、私营和公私混合等类型。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/卡斯特达雅国铁路
SA1801号线路图
提供：卡斯特·圣克莱尔
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城市轨道交通系统

城市轨道交通系统包括地铁、轻轨（含有轨电车）、自
动捷运系统（APM）、单轨、通勤铁路等。其中，地铁和轻
轨较为容易混淆。

贴吧虚拟国可通过建设城市轨道交通系统，将城市内各
大地点串联起来。一般每建设一条轨道交通线路,对应地发布
一个主题贴子。该主题贴中一般有：该线路和城市轨交线网
图，车站入口、售票窗口、售票机、城市交通卡售卡处、售
卡机和检票口，对应地点的链接（在相应地点的贴子下面也
应发布本线路的链接）、列车报站语音（可选）等。

而部分贴吧虚拟国仅设计了城市轨道交通线路图，没有
进行线路建设。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/新西兰顾沁城轨道交通
系统全图
提供/比尔·左维秦·圣克
莱尔

图/测试中的悉尼CBD和东南轻轨（CBD & Southeast Light Rail）列车
摄影/ garthgary

“地铁”和“轻轨”
部分人单纯认为，“地铁”是全部建于地下的城市轨道交通，“轻轨”则是高架的轨

道交通。其实这并不准确。二者最大区别并不是线路地下化还是高架化，而是路权。

按照轻轨交通设计规范（GB/T 51263-2017），“轻轨” 线路基本采用独立路权或有

路口平交道口的半独立路权，但不允许混行；轻轨以地面和高架线路为主，在部分有施工

难度的地段可建设地下线路。地铁线路则全部采用独立路权，没有平交道口。

此外，二者在载客量上也有较大差异。在高峰时间，地铁每小时可运送乘客3-6万人

次，而轻轨每小时只能运送1-3万人次。

名词点击

86 |  贴吧虚拟国基础



航空系统与航空玩法

航空模拟于2018年开始逐渐兴起，这一玩法带动了虚
拟国交通设施的建设和更新。

航空方面涉及到的基础设施包括跑道、停机坪、塔台、
客运大楼、机场内部运输设施（如北京首都机场和上海浦东
机场的旅客捷运系统）酒店、货物处理设施、交通对接设施
（如火车站、公交枢纽）等。在建设上同样类似于前面提到
的基础设施，即图片加文字的形式。

航空模拟的基本玩法是组建航空公司，运营航线：首先
由两国或多国政府签订协议，同意开辟一条或多条航线。此
后，在通航的两个或多个机场之间加入对应机场的链接，航
线即开通完毕，可交给各类航空公司运营。

航空公司有国营、民营和混合制三种，贴吧虚拟国以民
营航空公司居多。这些航空公司的基本模拟内容有制作航班
时刻表、发放登机牌、开通机场CIP（快速安检通道、休息
室、专属摆渡车等）服务等。另外，还可利用模拟飞行软件
模拟航班起降，或模拟机组与ATC控制人员的对话等。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/圣滑稽帝国圣滑稽城弗朗西—滑斯稽国际机场
提供/弗朗西斯

图/贴吧虚拟国维珍澳洲航空登机牌
制作/garthgary

图/国际民航
组织标志

图/国际航空
运输协会标志

航空方面的国际组织
航空方面的国际组织主要有国际航空运输协会（IATA）和国际民用航空组织（ICAO）

两家。

国际民用航空组织，简称ICAO，成立于2018年11月，是一个负责管理和发展国际民用

航空事务的独立机构，总部位于欧罗巴帝国巴黎市。截止到2020年4月，该组织已有27个

缔约国家。ICAO的宗旨在于促进全世界民用航空安全有序发展。

国际航空运输协会(IATA)是一个由世界各国的航空公司所组成的国际组织，总部设在

加拿大的蒙特利尔，执行机构设在北冰洋雅库茨克。它是由航空公司所组成的国际协调组

织，管理在民航运输中出现的诸如票价、危险品运输等等问题.

相关链接
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应该怎样模拟突发状况的发生？
案例一：2019年初，随着贴吧虚拟国航空事业建设热潮，航空事故的模拟也越来越常

见。以下为部分发布于虚拟国际联盟吧的空难讯息贴子。

部分国家盲目跟从进行空难的模拟，甚至有的国家进行“例行空难”，称其为“国际

化的大型活动”，“按惯例应该举办”。

问：你赞同这种说法么？为什么？

案例二：同样是2019年1月，在部分“空难”的“死难者”统计环节中，调查方会将

其他非相关国家人士加到死亡名单上，如“死者中xxx国有7人”，甚至出现了“机上有德

国人必坠机”的情况。而中华银河帝国在一次空难模拟中提到“机上有10名德意志县人”

并故意向完全不相干国家的领导人发送“@”提醒。

问：1. 其他非相关的国家可以参与到突发事件的模拟么？有什么条件？
2. 你认为对于此类突发事件的模拟应当作出怎样的规范？

以上两案例也会在《贴吧虚拟国进阶》中，作为“羊群效应”的相关内容进行分析。

案例分析

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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本章总结

目标

1. 知道虚拟国入境注册程序和相关证件的制作与发放程序；

2. 了解虚拟国人力资源与就业方面事项；

3. 掌握虚拟国基础设施建设技能，了解虚拟国的交通设施。

习题

1. 请完成以下问题：

（1）贴吧虚拟国国籍注册处的位置一般在哪？

（2）国籍注册处一般收集哪些信息？哪些是必要的，哪些
是可选的？

（3）在贴吧虚拟国参加工作，有哪三个大方向？

（4）贴吧虚拟国的基础设施有哪几大类型？这些设施的贴
子里一般有什么内容？

（5）贴吧虚拟国的交通主要有哪几类？

2. 开放性讨论：

（1）你认为贴吧虚拟国在基础设施建设的模拟中，还有什
么可以提高的地方呢？

（2）对于部分政府机构并没有发挥真正的作用，而是成为
了“空壳机构”这一现象，你有什么看法？应如何提高政府
部门在模拟上的积极性？
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必须指出的是，目前而言贴吧虚拟国的经济是没有形成完善体系的。曼昆在
《经济学原理》开头，对经济学下了这样的定义：经济学研究社会如何管理自己
的稀缺资源。同时他提到，“由于资源是稀缺的，社会资源的管理就尤为重要。”
然而，在贴吧虚拟国，资源的稀缺性无法模拟。曼昆的经济学十大原理中，第一
条目前就无法在贴吧虚拟国体现出来。

即便是平台本身有缺陷，经济体系并不完善，目前贴吧虚拟国仍在进行或尝
试部分现实生活中的经济活动的模拟。本章着重对已在贴吧虚拟国进行模拟的经
济活动进行阐述。另外，部分用户也提出了新的经济模拟方案。卧龙岗理事会在
2020年初提出“双核心”货币机制设想，同时以“帖子”和新的虚拟货币“虚元”
为交易媒介。

图 / 现实中流通的不同种类纸币
摄影 / garthgary
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如果你阅读过本章导言，你会知道曼昆（N. Gregory Mankiw）在《经济学原理》
中对“经济学（economics）”一词作出如下定义：

“经济学研究社会如何管理自己的稀缺资源。”

概念存档

5.0.1 什么是经济学？

现实生活中，资源的稀缺性（scarcity）极为明显。朋
友圈或QQ空间经常出现一些推文，例如：
“……转发这个***，几分钟后你会收到一笔钱……”
“只有现在还没时间写完作业的人才能转这条消息……”

资金、时间不可能要多少就立刻有多少，但人们的需要
相对而言是无限的：今天你想买套汉服，明天想买条裙
子……这便是人们每天遇到的基本经济问题（fundamental 
economic problem）。

面对有限的资源，人们总是需要决定是否使用这些稀缺
资源，什么时候使用，或者使用多少等等。
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基本经济问题（fundamental economic problem）：面对几乎无限的需要，资源
是匮乏的。

概念存档

假设你空闲在家，现在可以做三件事，但不能同时做：

1. 和朋友出去逛街；2. 在家看书；3. 在家看剧；

你的时间是一种稀缺资源，为了让其发挥价值，你先在心里给这三个选项排序，看看

自己最想做哪件事：

第一名：在家看书；第二名：在家看剧；第三名：陪朋友出去逛街；

于是你决定在家看书，并打开了《贴吧虚拟国基础》，阅读经济这一章节。

案例分析

*：本节涉及经济学专业知识，目标是让对经济
学感兴趣的玩家简单了解经济学方面的一小部分基
础知识。若对经济学不感兴趣，而是希望更多地了
解贴吧虚拟国的交易机制，可直接跳过本节，这并
不会对后面章节的阅读带来较大影响。

资源与生产要素

资源主要可分为两大类：自然资源，例如水、阳光、土地等；和社会资源，例如人力

资源、信息等。

生产要素是制造产品或提供服务时所需要的资源，主要有土地资源、劳动力、资本以

及西方经济学中提到的“企业家才能”（Entrepreneurship）。

相关链接



一种东西的机会成
本（opportunity cost）
是为获得这种东西而放
弃的该物品最好替代品
（best alternative）
的价值。

概念存档

5.0.2 微观经济学部分

什么是机会成本？

使用资源过程中，为了做这件事或者得到这个东西，你
不得不放弃做另一件事或放弃另一样东西：每一件事都有其
相应的成本。在刚才的案例分析中，你对你能做的三件事按
喜好程度进行了排序，并选择看书，放弃了排在第二的“看剧”
选项。换句话说，在这个案例中，看书的机会成本是看剧。

再举一个例子，假设你在案例分析中选择陪朋友逛街。
在女装店中你看到了一件格子裙和汉服，然而你的资金有限，
这次逛街只能买一件衣服。如果你选择买格子裙，那么这个
裙子的机会成本就是汉服。

模型与生产可能性曲线

经济模型在接下来是一种非常重要的工具，因此有必要
谈一下模型。

模型是对现实中事物进行简化后的表达。模型可以是实
体的，例如舰船和飞机的模型；也可以是抽象的，例如经济
模型。一个好的经济模型应当相对简单，但也包含足量的有
用信息，且经得起检验。

接下来我们将建设第一个模型。

如何用曲线表示他们每个人每日的可能产出呢？首先根
据上面的信息，我们可以写出下表：

接下来我们以8小时香蕉产量为X轴，以8小时椰子产量
为Y轴，将表格中的点画在图中，并连接。

（上）Ritz的生产可能性曲线
（下）Gary的生产可能性曲线
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Ritz和Gary生活在一座荒岛上，岛上只有香蕉和椰子两种作物，两人都喜欢椰子

和香蕉，希望吃得越多越好。

Ritz要花2小时来摘一千克椰子，花30分钟摘一千克香蕉。而Gary要花40分钟摘

一千克椰子，花20分钟摘一千克香蕉。二人每日只劳动8小时。在这8小时内，Ritz和

Gary可以选择全天摘香蕉；或者1小时摘香蕉，7小时摘椰子等等，二人有无数种时间

分配方案。

案例分析

（单位：分钟）
生产一千克椰
子所需时间

生产一千克香
蕉所需时间

8小时椰子产量 8小时香蕉产量

Ritz 120 30 4 16
Gary 40 20 12 24



这样，我们就成功用曲线来表示Ritz和Gary二人每日生
产最大商品数量的各种组合，这条曲线叫生产可能性曲线
（Production Possibility Curve，PPC；又叫生产可能性
边界，即Production Possibility Frontier，PPF）

绝对优势和比较优势

回到之前的表格，在Ritz和Gary二人组成的经济体中，
Gary采摘1千克椰子所需时间仅为40分钟，而Ritz则需要
120分钟。Gary在生产椰子时所需要的资源相对较少，我们
说Gary在采摘椰子上有绝对优势。同样的，Gary在采摘香
蕉上也有绝对优势（absolute advantage）。

但是，Ritz就在所有方面都处于劣势么？
此前我们提到过“机会成本”的概念：一种东西的机会

成本（opportunity cost）是为获得这种东西而放弃的该物
品最好替代品。在这个案例中，Ritz摘1千克椰子需要花费两
小时。而这两小时如果用来摘香蕉，他可以获得4千克香蕉。
因此我们可以说：Ritz摘1千克椰子的机会成本是4千克香蕉。
同样的，我们对Gary的相应数据进行处理后，可以得到右边
的表格。

从表中可以看到，Ritz生产1千克香蕉要放弃生产1/2千
克椰子，而Gary则需要放弃3/2千克的椰子来摘下同样数量
的香蕉，因而Ritz生产1千克香蕉的机会成本要比Gary的低
很多。这里我们可以说Ritz在生产香蕉中拥有比较优势
（comparative advantage）。

专业化、贸易和价格

贸易通常能为买卖双方带来更好的结果，我们继续对
Ritz和Gary二人组成的这一经济体进行分析。原先Ritz和
Gary各自劳动，将每天的8小时一半用于摘椰子，一半用于
摘香蕉。但如果二人之间开展交换呢？

Ritz找到Gary，提议让他每天花5小时摘椰子，其余时
间摘香蕉；而自己则是多摘一小时香蕉，少摘一小时椰子。
下面我们用表格来看他们二人现在椰子和香蕉产出情况。
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生产可能性曲线（生产可能性边界）是指一个经济所能生
产的最大数量商品的各种组合。

概念存档

在生产同样数量的
某物品时，若一人所需
投入的资源比另一人低，
则称前一人在生产该物
品时拥有绝对优势。

概念存档

生产1千克椰子的机会成本 生产1千克香蕉的机会成本
Ritz 4千克香蕉 1/2千克椰子
Gary 3千克香蕉 3/2千克椰子



你发现了什么？
香蕉和椰子的总产量都比原先有所上升！
这是因为Ritz在生产香蕉中具有比较优势，他的机会成

本比Gary低，所以可以安排自己更多时间生产香蕉。而
Gary在生产椰子上有比较优势，因而可以倾向于生产椰子。
通过从事自己具有比较优势的生产活动，二人提高了总产量。

接下来只要进行合理的交换，二人都能比以前吃更多的
东西。Gary和Ritz他们的原则是吃的椰子和香蕉都不能比以
前少。因此，Gary为了让Ritz吃到足够的椰子，应至少拿出
1千克来交换；而为了自己每天能吃6千克以上椰子，最多只
能拿出1.5千克的椰子给Ritz。同样的道理，Ritz能拿出3至
4千克的香蕉来交换。

Gary能接受的最低价格是多少呢？接下来我们用1千克
香蕉来作为交换的单位，简称为“蕉”。若他拿出了最多数
量也就是1.5千克椰子给Ritz，而收到的只有Ritz的3千克香
蕉。此时1千克椰子等于2“蕉”。这时Gary能吃到的只有6
千克椰子和12千克香蕉，又回到了没有交换和分工的情况，
但至少不会比以前更糟。因此，Gary希望1千克椰子的价格
大于等于2“蕉”。

Ritz能接受的最低价格是多少呢？若Ritz拿出了所有能
用于交换的，也就是4千克香蕉，而Gary只愿意给他1千克
椰子，这时候1千克椰子等于4“蕉”。Ritz会想：Gary就不
能多给点椰子，降低椰子价格么？这又回到原点，但是还是
比以前好些啊……因此，Ritz希望1千克椰子的价格低于
4“蕉”。

因此，只要椰子的价格在2“蕉”到4“蕉”，Gary和
Ritz二人就愿意交换。

5.0.3 宏观经济学部分

国内生产总值

在贴吧虚拟国，经常被提起的“GDP”指代的是该国主
贴吧的贴子总数。这里将贴子作为该国生产的唯一物品、发
帖作为唯一生产活动，这具有极大的缺陷：旗帜和徽章设计、
装备设计、视听节目的制作等服务或产品的价值都没有被计
入到该国的国内生产总值中。
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在生产同样数量的
某物品时，若一人的机
会成本比另一人低，则
称前一人在生产该物品
时拥有比较优势
（comparative 
advantage）。

概念存档

（单位：千克）
实行分工和交易制前 实行分工和交易制后

椰子 香蕉 椰子 香蕉

Ritz 2 8 1 12

Gary 6 12 7.5 9

总产量 8 20 8.5 21

国内生产总值
（gross domestic 
product，GDP）是在
某时期内一个国家生产
的最终产品和服务的价
值。

概念存档



上一页我们给出了GDP的定义。其中，“最终产品”是
该定义中的关键。计算GDP时，我们只计算最终产品的价值，
不包括中间产品的价值。例如一国制造汽车并对外出售，那
么汽车在这里是最终产品，而制造过程中用到的铁矿石、玻
璃等商品都属于中间产品，其价值都没有被计入到GDP中。
这也为我们提供了一种GDP的计算方法。

在现实生活中，并不是所有的产品都是由资源直接“一
步到位”加工而成。复杂产品例如汽车、楼房等，其加工过
程中涉及多种中间产品，最终产品的总价值是被加工中涉及
到的企业如同堆叠砖头般一层一层地叠加起来的。

我们刚刚用最终商品的总价值得出GDP，就像直接测量
一面墙的长宽来求面积。自然，我们也可以将这面“墙”化
整为零：测算商品生产中每个制造商的增加值并求和。

上面的例子中，农场A没有使用中间产品，其增加值为
2000元。面粉厂B使用了20000元的中间产品，其增加值为
50000元-20000元=30000元。二者求和，得到总增加值
为50000元，即该经济体的GDP。

另外，我们也可以从收入的角度考察GDP：GDP是一段
时期内经济体中收入之和。上面的例子中，经济体收入等于
工人工资与公司利润之和，读者可以自行计算、比对。以上
方法在上面案例中得到的结果完全相同，但现实中由于数据
来源等问题，用这几种方法算出的GDP会存在统计误差。
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一经济体内只有农场A和面粉厂B两家企业，其中农场A只生产小麦，并将全部的小麦

以20000元的总价出售给面粉厂B。农场A将收入中的15000元发放给农场的员工作为工资，

其余5000元为其利润。面粉厂B从农场A购买原材料后制造面粉并销售，总共收入50000元。

其中20000元用于购买小麦，22000元用于发放工资，该面粉厂的利润为8000元。因此可以

列出以下表格：

回顾国内生产总值的定义，其中最关键的一点是“最终产品”的价值。这里的最终产

品是面粉，因而该经济体的国内生产总值为50000元。小麦仅为中间产品，其价值并未计

入到GDP中。

案例分析

农场A（单位：元）
销售
收入 20000

支出 15000

工资 15000

利润 5000

面粉厂B（单位：元）

销售
收入

50000

支出 22000

工资 22000

原材料 20000

利润 8000

定义2：GDP是一
段时期内经济体中增加
值的总和。

“增加值”
（value added）是某
一制造商的产品的价值
减去其加工过程中使用
的中间产品的价值。

定义3：GDP是一
段时期内经济体中收入
之和。

概念存档



名义GDP和实际GDP

前面提到，GDP是最终商品的价值。但商品的价格每年
都在不断变化，为排除这一点对GDP测算带来的影响，经济
学家们分别定义了名义GDP：使用当前阶段的价格来测算经
济体提供的商品和服务的价值得出的GDP；以及实际GDP：
以选定年份中的价格来测算相应的价值得出的GDP。

GDP的组成

5.0.4 结语

本节中我们简单探讨了经济学基本概念，并初步了解经
济学微观和宏观两个分支中的极小部分内容，希望能激发你
对经济学的学习兴趣。一直以来，贴虚部分玩家对GDP的误
解和对经济学的不了解，使我萌生编写经济学方面文章的想
法。遗憾的是篇幅所限，我们在本节的探讨只得到此为止。

若希望在经济方面进行探索，还可关注《贴吧虚拟国教
程》的选择性模块《经济、商业与会计》，或阅读专业的经
济学教材，例如斯洛曼的《经济学》、曼昆(N. Gregory 
Mankiw)的《经济学原理》、萨缪尔森(Paul Samuelson)
的《经济学》等较为基础的经济学教材；曼昆或巴罗或布兰
查德(Olivier J. Blanchard)的《宏观经济学》、范里安(Hal 
R. Varian)的《微观经济学：现代观点》
（Microeconomics: A Modern Approach）等中高级经
济学教材；马斯-克莱尔等（Mas-Colell, Whinston and 
Green, MWG）的《微观经济理论》被誉为高级微观经济学
的“圣经”，内容极为全面；而杰里（Jehle）的《高级微观
经济理论》以及杨奎斯特的《递归宏观经济理论》同样受到
好评。
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名义GDP是最终产
品的数量与其当前价格
的乘积。

实际GDP是最终
产品的数量与某一选定
的基年中相应商品价格
的乘积。

概念存档



问题探讨

你看到过部分贴吧中的这些“付款贴”么？你知道这

些贴子的用途是什么呢？

5.1.1 概述

贴吧虚拟国自成立以来，基本以贴子作为度量价格的工
具以及购买货物的媒介。大到国际贸易，小到副食品零售，
大部分是以贴子或贴子基础上衍生的“货币”（比如滑稽等）
进行结算。

“贴子”（“帖子”）

贴子，或“帖子”，是在网络论坛或者是聊天室中发表
意见的文字。本文中，“贴子”与“帖子”专指百度贴吧平
台上发布的内容，包括文字贴、图片贴、视频贴等。“贴子”
（“帖子”）分为主题贴和回复贴两种。

贴子由用户发布内容而产生。每发布一次内容，不论文
字或图片的多少，不论是主题贴还是回复贴，该贴吧的贴子
数量都会上升一个单位。但贴子的生产成本，包括时间成本、
网络流量等极低几乎可忽略。在百度贴吧平台上，贴子可以
被删除，但该贴吧页面的贴子总数只增不减。部分贴吧虚拟
国将主要贴吧的贴子总数作为该国的国内生产总值，即GDP。

在贴吧虚拟国的交易当中，买家通过在卖家指定的贴吧
内发布一定数量的贴子，来获取虚拟的商品，如“食品”、
“机械”等。这些贴子大多没有表达特定意义，多为数字或
汉字词语。而因为每个贴吧贴子计数“只增不减”，实际上
买家并未消耗手上的任何资金，或任何“贴子”，只有卖家
的资金总量上涨。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

第一节 以贴子为核心的交易机制

图/某贴吧页面的贴子总数
（电脑端截图）
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贴吧内贴子数量的多少，对贴吧虚拟国重要么？

讨论

贴子的生产成本

贴子的生产成本极低。每生产一个贴子需要投入的资源
主要有时间、网络流量和化学能。其中，后两者消耗较低。

制造贴子需要投入的时间成本有两种，分别为打字所需
时间和每两次发贴之间的缓冲时间。

以种花家的主要贴吧“种花家兔子”吧内的7个付款贴
子为例，这些贴子除了第一楼外，其余为无意义的数字、字
符等，且每个贴子都没有超过4个字符，因此不需要消耗大
量时间编写贴子内容。

因此制造一个贴子的成本极低。只要每两次发贴之间留
出足够多的缓冲时间，任何一个玩家都可以制造无限的贴子。
也就是说，在以“贴子”为核心的贴吧虚拟国货币机制下，
每个玩家的财富是无限的，贴吧虚拟国的货币总量是无限的。

贴子的价值

部分玩家希望看到吧内贴子数量上升，即“国内生产总
值”“GDP”增长，因此认为贴子有价值，并以其为交易媒
介和衡量价格的手段。然而，对于徽章设计、视频制作等新
型劳动，大量的时间、精力等被投入其中。相比于制造贴子，
这种劳动要消耗更多的资源。因此，单纯用贴子来为新型劳
动提供回报，不一定能够为从事新型劳动的人所接受。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

重要，因为贴吧内一段
时间贴子增长量代表了这个
贴吧在这期间的活跃程度。
同时，贴子增速快、活跃人
数多的贴吧还能获得更多贴
吧平台提供的权益。

贴吧内贴子数量并不是最重要
的，贴子可靠短期多人大量发帖
“刷”出来。而一个虚拟国真正的
实力，却不可能这样“刷”上去的。

你的看法呢？
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5.1.2 贴子的缺陷

贴子的流通

由于贴吧的贴子计数系统限制，即便贴子被删除，贴子
总数并没有被核减。因此买卖双方进行交易后，最终结果为
买方获得虚拟商品，但双方贴子总数共同增长，买方贴子数
量没有减少。

同时由于贴子数量只增不减，玩家无法用获得的贴子继
续购买其他商品，只能不断生产新的贴子来进行交易。因此
在贴吧平台，贴子无法流通，只能“储存”在一个贴吧内。

金融业务的开展

现实中金融业包括银行业、保险业、信托业、证券业和
租赁业等，前四项又被称为金融的“四驾马车”。然而贴吧
虚拟国的金融行业目前只有银行业和证券业两种，且受“贴
子”这一交易媒介的影响，二者的模拟都较为不理想。

目前在贴吧虚拟国内，银行的主要业务为个人“账户”
的开立，以及借记卡或信用卡的发放，而非存贷业务。由于
任何一个玩家发贴数量没有限制，玩家持有的“资金”和消
费额度也是无限的。因而在以“贴子”为核心的贴吧虚拟国
货币机制下，银行的存款、贷款业务失去了意义。由于用户
可直接制造“贴子”这一货币来进行付款，通过银行进行结
算的交易笔数极少，银行的结算业务同样无法进行模拟。

贴吧虚拟国的证券大部分为上市公司发行的股票，而债
券、基金和其它类型的证券较为少见，股价的涨跌多为人工
设定。而且由于贴子无法流通，证券交易的结果仍然是贴吧
的贴子总量上升。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/贴吧虚拟国麦格理银行的借记卡

图/南极洲联邦阿蒙森证券交易所截图
图源：南极洲联邦吧
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5.1.3 交易流程

交易类型

贴吧虚拟国的交易主要分三类，为虚拟劳动成果交易、
真实劳动成果交易和介于二者之间的交易。

真实劳动成果的交易，有文字稿件、设计的公司标志、
制作的视频等；购买者通过支付款项，获得了这些商品的使
用权。

虚拟劳动成果的交易，即卖家出售虚拟的商品，如“船
只”、“客机”、“机车”等，买家并没有真实地获得这些
商品使用权。

第三类为介于第一类和第二类的交易，是真实劳动成果
的交易，但玩家并没有获得这些商品或其使用权。例如：玩
家通过工艺战舰、SketchUp等软件设计了飞机等物品，并
对外出售。这些商品是通过玩家进行真正的劳动被制造出来
的，然而买家并没有获得商品真正的使用权。

生产

贴吧虚拟国中，生产活动的模拟较少，主要是通过其他
软件进行劳动来制造产品，比如通过“工艺战舰”来设计战
舰、用3ds max来设计客机等，然后对外“售卖”所设计的
产品。

更普遍的情况则不对生产活动进行真正的模拟，而是通
过成立虚拟的公司，从网上搜集图片或自己拍摄相关产品照
片后，制作用于产品展示的幻灯片或宣传视频（或者不制
作），对外售卖这些“生产的产品”，如虚拟国中的“空中
客车”公司和“巴航工业”公司等。

贴吧虚拟国的产品基本是虚拟的。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

上图/伊斯坎达尔军火交易中心
图源：伊斯坎达尔国吧

右图/欧罗巴帝国川崎重工
研发的直升机（虚拟商品）
图源：欧罗巴合众国吧
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确立订单与付款

贴吧虚拟国内商品交易的主要流程是：

在支付款项时，需要提前和卖家确认付款贴吧的位置，
以及是在吧内集中的付款处还是单独开贴“支付”。之后便
可以通过发帖的形式结清款项，发出一帖子即为“支付”一
单位货币。

另外，部分卖家在进行交易时，将“帖子”称为“滑
稽”，比如某国“超市”内的汽水定价为2“滑稽”/瓶。需
要注意的是，付款时仍需要发相应数量的帖子来“支付”，
而不是在一条回复中发两个滑稽表情。

交付

贴吧虚拟国的大部分交易都是虚拟的，比如：购买了虚
拟国的“巴西宇航”的“Embraer 195客机”后，“巴西宇
航”不会，也不可能将一架Embraer 195客机的实物交付给
买家，买方甚至连客机模型都不会收到。卖家则是在订单确
立后，在买家指定的贴吧发帖子和图片，“交付”相关货物。

换而言之，贴吧虚拟国的虚拟市场交易最终结果是：卖
方贴吧多了一些帖子（多数为水帖），买方贴吧多了一些图
片帖，同时买方获得相应的虚拟货物。

国内与国际市场

由于贴吧虚拟国大部分国家的活跃用户数量不多，“国
内市场”这一内容较难体现，只有少数食品零售和房地产企
业在国内开展了相关销售活动。其他商品的交易，如武器、
火箭、客机等，大部分为跨国交易。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

双方前期协商 买家确认订单 买家支付款项 卖家交付货物
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在现实生活中，政府在经济活动的运行中发挥着不可或
缺的作用。但在贴吧虚拟国，政府对经济活动的干预并不常
见。

中央银行

Michel Aglietta与Benoit Mojon在《牛津银行业手册》
（The Oxford Handbook of Banking, 2nd edition, 
2014）的第十八章“中央银行”中对中央银行做出了如下
描述：

在贴吧虚拟国，由于贴子成为了各国交易用的媒介，且
贴子的制造不受限制，货币政策的制定几乎失去了意义。贴
吧虚拟国的中央银行主要负责设计与发布货币图样，其中以
纸币居多。

商品税

由于虚拟国大部分国家是“单机国家”或只有几个活跃
用户的国家，国内市场并不完善，国内商品交易次数少、品
种少。

第二节 政府决策

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

“中央银行履行多项职务。中央银行为大笔资金支付提供结算服务（编者注：

例如一些跨国支付的结算、金融机构之间款项的结算等），对银行进行监管以保持

金融稳定，作为银行的‘最后一根稻草’为其提供借款，并负责实施货币政策。”

上图/卡尔马联盟100克朗纸币图样
制作：阿莱斯特·克劳利

右图/对国内商品征收税后的曲线图
绘制：garthgary

图/ 牛津银行业手册（The 
Oxford Handbook of 
Banking, 2nd edition, 
2014）
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关税

关税是进出口商品时，国家政府针对该商品向相关企业
征收的税金。关税是保护国内制造业的手段之一，主要有进
口税、出口税和过境税等。

按照计算方式，关税分为四种：

1. 从价税：关税的标准以进口商品的价格确定，例如针
对奢侈品设立的关税。

2. 从量税：关税的标准以进口商品的数量确定，主要是
为了防止一国对另一国倾销。例如针对部分农产品、日用品
等设立的关税。

3. 混合税：关税的标准以进口商品的价格和数量共同确
定。

4. 滑准税：关税的标准以进口商品的价格确定，价格越
高税率越低。这一税种是为稳定进口商品价格而确定。

以进口税为例，关税示意图如下：

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/关税征收前（左）和关税征收后（右）的曲线图
绘制：garthgary
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Matthew Bishop在《经济学：一本A到Z指南》
（Economics: An A-Z Guide）中对金融系统做出了如下
描述：

银行、信托、保险、证券这四个行业一般被合称为“金
融业的四驾马车”。在本章第一节中，我们探讨了贴子的不
可流动性，这为需要大量流动资金才能开展的金融“四大行
业”的模拟带来极大的障碍。

目前，贴吧虚拟国只能对现实生活中极少部分的金融活
动进行模拟，如银行、证券等。

银行业

一些贴吧虚拟国的国家政府和企业设立了虚拟国的“银
行”。这些银行分为政策性银行和商业银行两类。

政策性银行主要负责贯彻政府的金融、货币政策，发行
货币等。政策性银行包括中央银行（比如现实中澳大利亚的
澳洲储备银行）和其他政策性银行（比如现实里韩国的韩国
产业银行）等。

在贴吧虚拟国，商业银行的主要业务有存款和发放借记
卡两种。由于无法确定每个用户所拥有资金的多寡，用户手
中的资金默认是无限的，因此银行的贷款业务也无法展开，
参与模拟存款业务的用户也极少。

部分国家没有将政策性金融与商业性金融分离，虽并未
像现实中一样带来一定程度上的金融体系混乱，但仍建议将
二者分离开来。

第三节 金融业

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

“（金融系统）是由公司和金融机构组成的，为让资金在全世界流动的团体。这

包括金融市场、证券交易所、银行、养老基金、共同基金、保险以及（与之对应的）

国家监管机构（例如美国证券交易委员会（the Securities and Exchange Commission, 
SEC））、中央银行、政府与国际机构（例如国际货币基金组织（IMF）与世界银

行）”

图/贴吧虚拟国奥赫萨银行
图源：奥赫吧

图/《经济学：一本A到Z指南》
（Economics: An A-Z Guide）
封面，作者Matthew Bishop，
2016年第三版
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证券

证券多种经济权益凭证的统称，包括货币证券、货物证
券和资本证券三种。

货币证券包括本票（期票）、汇票和支票；货物证券包
括货物证书、提货单等；资本证券是证券的主要形式，在部
分情况下“证券”即指资本证券，包括股票、债券等。

格伦·阿诺德（Glen Arnold）在《金融时报投资指南》
（The Financial Times Guide To Investing, 2nd

edition, 2010）中对证券（stock）和股份（share）作出
如下解释：

大部分国家没有证券交易所，而在贴吧现有的证券交易
所中，由于没有合适的软件或网站对股票市场与外汇市场进
行模拟，贴吧虚拟国中对于二者涨跌的模拟，都是通过人工
设定来完成的。在更多的证券交易所内，有的公司一支股票
的价格从上市以来几乎没有发生变化。

由于股票、期货与外汇保证金交易参与人数过少，虚拟
国的相关交易基本没有盈利的状况。

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

“‘证券’和‘股份’二词在金融出版物中被交替使用，令人感到迷惑，尤其是

在谈到美国市场的时候。在英国我们将‘股份’定义为公司的股份资本（equity）。

‘证券’是（公司向持有人）支付利息的金融凭证，如债券等。”

“虚元”方案
虚元是在贴子的基础上，通过成立国际银行以发行一套新的虚拟货币“虚元”，以帮

助真实劳动成果交易和第三类交易进行。对于虚拟劳动成果交易仍沿用以“帖子”为货币

的交易方式。

“虚元”通过自编的手机应用程序发行。为防止任何人通过该虚拟货币谋取实际生活

中的利益，并维护玩家的权益，虚拟货币“虚元”不与现实中任何货币或贵金属等挂钩，

“虚元”的发行全程不涉及集资，对玩家完全免费，任何玩家不需要投入资金。玩家可理

解为虚拟国的“摩尔豆”、“赛尔豆”，且不能通过现实中任何一种货币来购买。对于真

实劳动成果交易和第三类交易，卖家可自行选择采用“帖子”或“虚元”结算。

相关链接
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要不要尝试贴吧虚拟国的新玩法、新事物？
“虚元”项目一经推出，便在不同玩家之间引发争议。部分玩家认为该项目的前景并

不明朗，有可能以失败告终，不希望尝试。有的玩家则认为，该项目可能为贴吧虚拟国新

玩法的研发提供方便，在虚拟国不太活跃的经济方面进行一次大更新。

面对保守和创新两股势力，你的看法是？

106 虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

图/“虚元发行”主题纪念币
制作/阿莱斯特·克劳利

原则

国际银行不强迫玩家参与到机制的运营中，是否参与到“虚元”的使用中完全由玩

家自愿选择，测试期间玩家可以自愿退出。

国际银行支持双核心机制，同时以“帖子”和“虚元”作为交易媒介，而不支持完

全消灭以帖子为结算单位的交易机制。国际银行支持贴吧虚拟国以贴吧平台为中心进行运

营。

国际银行反对一切形式通过非法手段谋取个人或团体利益的行为。

过程

首先，由卧龙岗理事会等牵头，成立货币问题专门委员会，并筹备成立国际银行。

国际银行由国际开发协会、管理员协会、国际金融协会等组成。其中，国际开发协会由平

台的运营官组成，负责“虚元”发行以及相关平台的开发和日常维护；管理员协会由各国

财政负责人组成，负责征收、调整本国的财政资金，以及组织多边协商，调整货币发行量

等内容；国际金融协会由平台的金融官组成，负责向各国提供贷款等金融服务。

此后，组织第一阶段测试的报名，总人数为30人以内。同时，由欧文、因以及威廉

等高级技术官组成技术攻关小组，全力开发“虚元”发行所需要的关键应用程序。在应用

上线后，第一阶段测试开始。

第一阶段测试持续约3-6个月。在接收玩家反馈并作出修改后，进行第二阶段测试，

即公开测试。公开测试若成功，“双核心”系统将正式上线。

讨论
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本章总结

目标

0*.  了解经济学基本概念、绝对优势与相对优势、生产可能性曲线的画法和宏观经济
学中GDP测算方法；

1. 了解虚拟国流通货币“贴子”的制造与流通过程；

2. 熟悉虚拟国商品交易的类型，和进行简单的虚拟商品交易的流程；

3. 了解虚拟国政府金融监管机构的设置与运行，知道虚拟国金融业的现状。

习题

1. 请回答以下问题：

（1）“GDP”在贴吧虚拟国指的是什么？

（2）贴子的优点和缺陷有哪些？

（3）贴吧虚拟国的商品交易有哪些类型？

（4）请画出虚拟国简单交易的流程图。

（5）什么是“金融的四驾马车”？其中的哪些行业在贴吧有与之对应的模拟活动？

2. 开放性讨论和活动：

（1）有空闲时间可到各国的虚拟商店、超市、餐厅等地，模拟一下商品交易。

（2）你对贴吧虚拟国的金融玩法有什么期待？

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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《贴吧虚拟国基础》是《贴吧虚拟国教程》系列丛书中核心模块的第一册。

《贴吧虚拟国教程》是我们一直想要写的一套教程。2019年夏，我即将
升入本科，学习压力增大，当时感觉离淡出虚拟国活动已经不远了，也希望能
给这个圈子留下点什么。尤其是对于不是特别了解虚拟国的新朋友们，我希望
能够给予更多的帮助与支持，让他们少走弯路。这套教程原本只有两本，即
《贴吧虚拟国教程》与其浓缩版，或者“青春版”——《贴吧虚拟国基础》，
但在后来发现基础教程里面的内容已经很多了。编委会决定启用模块化的策略，
化整为零，让新成员各取所需。

在写这本教程的时候，我一开始着重对虚拟国圈子的历史进行考证。在对
最早的虚拟国，也就是车王帝国进行考证时，我们没能找到车王的国旗，这是
我一个小小的遗憾。然而在友人帮助下，我们找到了他们的“国徽”，又找到
了最开始虚拟国三大联盟的旗帜。然而由于图片已有十年历史，画质不是很理
想，遂用软件高清重制。旗帜做好的时候，心里也比较舒畅，感觉离这个圈子
的源头更近了一步。

与其说《贴吧虚拟国教程》系列是一套“教材”，不如说是一本总结，一
本将各位玩家多年来在虚拟国的智慧结晶的汇总。本教程的编写工作离不开各
位卧龙岗理事会的成员们，以及《贴吧虚拟国教程》编委会历史分会的大力支
持。在此，我向各位参与本书编写工作的各位朋友表示感谢。

在本教程编写过程中，我们编者犯了很多错误，对此深表歉意。本教程仓
促编写成，错误在所难免。在此感谢各位读者的批评指正，不论是当面批评还
是背后批评，我们都会谨记并尽快地修正错误。

最后，感谢您花费时间阅读这本教程。希望本“书”能够帮助我们虚拟国
大家庭的一些玩家，希望各位玩家能够继续把我们圈子发展下去！

加里·德·马西亚克

后记

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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贴吧虚拟国教程

核心模块

贴吧虚拟国基础

贴吧虚拟国进阶

知识类选择性模块

贴吧虚拟国家
与国际组织指南

贴吧虚拟国恐怖主义常识

贴吧虚拟国历史

贴吧虚拟国著作选读

玩法类选择性模块

贴吧虚拟国建筑学选讲
（待定）

贴吧虚拟国军事进阶
（待定）

技术类选择性模块

经济、商业与会计

信息与多媒体技术
在贴吧虚拟国的应用

贴吧虚拟国基础知识卡

贴吧虚拟国基础知识手册

《贴吧虚拟国教程》丛书体系

本册

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会



鉴于虚拟国际之局势，根据国际社会及卧龙岗理事会授予的权力，我司正式认

定并确认以下国家和个人在虚拟国施行恐怖主义或支持恐怖主义，同时呼吁各国对以
下国家及个人采取高度戒备，尽量断绝各类往来。

第一部分 实行恐怖主义的国家及个人

1. 实行恐怖主义的国家名单

西尔达维亚社会主义人民共和国（红色南西吧）

鞑靼斯坦联邦 (喀山汗国)

水利尔合众国 (水利尔合众国吧)

西明帝国 （西明帝国吧）

西里斯帝国 （西里斯帝国吧）

黑暗帝国 (黑暗帝国吧、龙扒帝国吧)

沃特联邦 (沃特联邦吧)

2. 实行恐怖主义的个人

虚拟国际实行和支持恐怖主义的国家及个人
及虚拟国不受欢迎人士名单

附录

卧龙岗理事会 2020年4月正式表决通过

虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

海帕爷爷(活跃) 

其他称呼：暂缺； 

实际控制的账号： 

海帕爷爷、 

巅峰 kane1999、 

终是凡尘过客（wwe 观察家） 

撞羽朝颜 00、 

尤口回（活跃）、 

（“海帕”自称与用户“尤口

回”并非同一自然人）、 

V 版不搞错了、 

艾伦斯一世、 

蔡延楷； 

基地国家和活跃贴吧： 

黑暗帝国（黑暗帝国吧） 

 

相关介绍：组织恐怖主义行动，对其他玩家进行

验证码骚扰；组织对多个国家贴吧的爆吧行动；

对虚拟国玩家进行人肉搜索活动。 

 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户海帕爷爷的头像 

 

黑暗帝国吧头像 

 

hjmdlc1 无悔 

其他称呼：暂无； 

实际控制的账号：  

hjmdlc1 无悔、 

neymarjr_en； 

 

基地国家和活跃贴吧： 

西明帝国（西明帝国吧）； 

相关介绍：强行推广自己的球队喜好，歧视虚拟

国中的西班牙巴塞罗那俱乐部的球迷；无缘无故

向他人贴标签，如“哈韩”、“叛国”等，辱骂

他人，引发争吵，最后上升为激烈的争端；入侵

多个主权国家。 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户 hjmdlc1 无悔的头像 

 

西明帝国吧头像 

 

海因茨·艾维克 

其他称呼：暂缺； 

实际控制的账号： 

埃维克、 

我昙学神、 

不败蓝龙皇； 

 

基地国家和活跃贴吧： 

埃维克（埃维克吧)； 

 

相关介绍： 

与鞑靼斯坦的萨芬等人相勾结，向其他恐怖分子

提供情报，恶意攻击其他国家，干扰他国正常模

拟，在其他国家贴吧内进行爆吧。 

 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户不败蓝龙皇的头像 

 

埃维克吧暂无头像 

 



虚拟国际联盟 卧龙岗理事会
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路易斯 (活跃) 

雅名：希尔伯特·路易

斯·冯·哈布斯堡阁下； 

其他称呼：暂无； 

实际控制的账号： 

路易十四陛下、 

中华_苏维埃、 

幽灵丿梦魇、 

帖木儿的帝国、 

康沃尔公国、 

水银零皇路易斯、 

英皇路易斯二世、 

奧托馮俾斯麥、 

_Bismarck_； 

  

基地国家和活跃贴吧： 

拉脱维亚王国（拉脱维亚王国吧）、 

沙皇俄国（沙皇俄国吧）、 

伯纳因斯帝国（伯纳因斯帝国吧）、“神圣罗马

帝国”（路易斯政权）（德意志神圣罗马帝国

吧）、德意志合众国吧、哈耶克吧、合众国吧、

帖木儿帝国吧、联合王国吧； 

相关介绍：与鞑靼斯坦联邦的萨芬等相勾结，从

事破坏虚拟国际秩序的活动；以“改造恐怖分

子”的名义，主动与尤口回等人联络并展开合

作；指使他人攻击法国贴吧，从而制造法国被爆

吧事件，并栽赃陷害多人；向他人渲染“怀尔德

威胁论”等多种阴谋论，挑拨离间，引发虚拟国

动荡，藉此完成个人目标。 

特点： 

1. 每句话标点符号基本不会少，基本不会错； 

2. 不论正式场合还是较为私人的场合，都经常使

用正式语气。    

名言： 

1. 晚上好，阁下，现在让我为您分析虚拟国局

势； 

2. 各位和知乎上的左派比起来，真的是非常的纯

朴，甚至让我不由得喜欢诸位的简洁。    

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户水银零皇路易斯的头像 

 

德意志神圣罗马帝国吧头像 

 

沙皇俄国吧头像 

 

 

马拉特·萨芬（活跃） 

其他称呼： 

萨芬、狼； 

 

实际控制的账号： 

金陵铜福煦 (封禁)； 

满洲自治领执政 (活跃)； 

秋风落叶旗鼓息（土耳其国防

军-）(活跃)； 

荆襄黑云战端开 ； 

鹿门山下出奇兵 ； 

南洋千岛烽烟起 (屏蔽)； 

浩瀚大洋操盘手； 

洗好屁屁等着我 (封禁)； 

血肉磨盘烈火村； 

家国天下唇枪剑 (屏蔽)； 

波诡云谲路八千； 

沧海沉蛟水尤浑； 

皇汉是美狗日杂； 

李赵二中； 

基地国家和活跃贴吧： 

鞑靼斯坦联邦（喀山汗国吧、大高加索吧、大乌

克兰吧、鞑靼帝国吧（已被反恐军收复））； 

波斯尼亚中产主义共和国（波斯尼亚国吧）； 

尼尔和平中产主义共和国（尼尔和平国吧）。 

 

相关介绍： 

强迫他人接受本人的价值观和领土观念，例如在

虚拟国“不得有任何国家对外东北地区宣誓主

权”，导致其与俄罗斯、苏联等国家先后爆发战

争。 

2018 年开始逐渐以“中产革命”为名，在多国贴

吧内大肆爆吧，通过“@轰炸”等方式对其他玩

家进行骚扰；对虚拟国玩家进行人肉搜索、辱骂

攻击等。 

2020 年初侵略尼尔和平国，逼迫尼尔和平国领导

人放弃抵抗，并建立不受国际社会认可的“尼尔

和平中产主义共和国”政权。 

 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户鹿门山下出奇兵的头像 

 

喀山汗国吧、大高加索吧、大乌克兰吧

头像 

 
波斯尼亚国吧头像 

 
 



莫里·帕特里克 

其他称呼：暂无； 

实际控制的账号： 

山边的晨曦； 

 

基地国家和活跃贴吧： 

鞑靼斯坦（喀山汗国吧）； 

相关介绍： 

创办“新天地”传单，对多个国家和国际组织进

行刻意抹黑攻击，并向圈外人士宣传相关观点。

在与多国沟通时胡搅蛮缠，并主动投靠名单在列

恐怖组织鞑靼斯坦，成为其文化部长。 

特点：狂热崇拜智利独裁者皮诺切特，喜欢与他

人讨论血腥暴力影视作品等内容。 

以下图片采集于 2020 年 8 月 27 日 

用户 山边的晨曦 的头像 

 

Poiui78887  

实际控制的账号： 

Poiui78887、 

哈林波特将军、 

popo7770、 

博丽灵梦油库里、 

上官飞 windy； 

基地国家和活跃贴吧： 

辽西帝国（辽西帝国吧，目前已被驱逐） 

相关介绍： 

发表侮辱祖国的言论，被虚拟国圈内外人士谴责

并发生争执，遭到圈外人员使用违法技术盗窃其

个人信息后，将责任完全归咎至虚拟国玩家上，

严重破坏了虚拟国的声誉；随后与鞑靼斯坦的萨

芬合作，发动恐怖袭击。 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户 Poiui78887 的头像 

 

 

提安瓜大元帅 (活跃) 

其他称呼： 

提安瓜、甜瓜、瓜叔； 

 

实际控制的账号： 

阿鲁巴少尉； 

大埃索罗斯； 

分裂之影； 

红花救国补天士； 

狂奶大侠； 

梦揸虎纹乳罩； 

奇幻肉波人； 

太几星君； 

提安多略克(活跃)； 

提安瓜大元帅 (封禁)； 

TT 大军阀 TT； 

新花岗烈士 (封禁)； 

_梭伦 0_；  

等等。 

基地国家和活跃贴吧： 

埃索罗斯帝国（埃索罗斯帝国吧，现已被收

复）； 

香肛帝国（香肛帝国吧，现已被封禁）； 

龙扒帝国（龙扒帝国吧，活跃）； 

黑暗帝国（黑暗帝国吧，活跃）。 

万维国际联盟吧（已被驱逐出该贴吧）。 

特点： 

1. 发帖风格怪异，多数内容较难以理解，不时伴

有对女性的性幻想，和对其他虚拟国玩家的攻击

和辱骂；部分玩家称提安瓜在使用一种名为“埃

索罗斯语”的人造语言； 

2. 仇视大部分国际组织及相关贴吧、仇视所有欧

洲系虚拟国等； 

相关介绍： 

2013 年在若斯男爵国吧吧主被马丁成功投诉后，

提安瓜趁机夺取吧主职务，并在贴吧内发布大量

淫秽色情等敏感内容，间接导致 2015 年“大灾

难”中若斯男爵国吧被永久封禁；在虚拟国际联

盟等多个贴吧内多次爆吧。 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户提安多略克的头像 

 
黑暗帝国吧头像 

 
龙扒帝国吧暂无头像 

天秤  

其他称呼：暂缺； 

实际控制的账号： 

Nchdgvahdk（弗-洛-克）； 

 

基地国家和活跃贴吧： 

流窜活动，基地国家与贴吧暂缺； 

 

相关介绍： 

与鞑靼斯坦的萨芬等人合作，恶意占领贴吧以供

其他恐怖分子使用。 

以下图片采集于 2020 年 8 月 24 日 

用户 Nchdgvahdk 的头像 

 



虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

第二部分 支持恐怖主义的国家及个人

1. 支持恐怖主义的国家
沃特联邦（沃特联邦吧）

泥土帝国（土泥吧）

银鹰帝国（银鹰帝国吧、鹰徽吧）

伪教皇联邦/伪教廷 (罗马教皇国吧)

伪拜占庭帝国（拜占廷帝国吧）

2. 支持恐怖主义的个人
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虚拟国际联盟 卧龙岗理事会



虚拟国际联盟 卧龙岗理事会

第三部分 虚拟国不受欢迎人士

呵呵哒村村长 (圈外活跃)
实际控制的账号：呵呵哒村村长；
基地国家：西里斯帝国（西里斯帝国吧）；
相关介绍： 原加拿大总统，与加拿大内部人士爆发争吵后建立西里斯帝国，并且加
入QQ虚拟国的铁盟，入侵普鲁士等主权国家；扬言要通过QQ虚拟国的铁盟来摧毁贴
吧虚拟国，严重损害了贴吧虚拟国的声誉；目前活跃在贴吧足球圈中。

摩西·安德伍德
其他称呼：摩西；
实际控制的账号：樱轨_2cm（黑鬼种棉花）、大航海殖民者（尼卡丘）；
基地国家：月面联邦（月面联邦吧，已退出）
相关介绍：大肆发布白人至上言论和对黑人的种族歧视言论，宣传3K党等极端组织。

旁章查
其他称呼：暂无；
实际控制的账号：旁章查；
基地国家：大聪帝国（大聪帝国吧），旁章查吧；
相关介绍：对其他贴吧无缘无故进行爆吧和骚扰，在贴吧发表关于对女性的性幻想贴
子。

气息year
其他称呼：暂无；
实际控制的账号：气息year；
基地国家：暂无（曾为南极洲联邦人，后被剥夺国籍并驱逐）；
相关介绍：对贴吧虚拟国玩家等进行性骚扰，自称“中国的贵族”；散播引起他人生
理不适的照片。

月球军
其他称呼：暂无；
实际控制的账号：月球军；
基地贴吧：拉贝尔大陆魔法协会魔卡一部司吧（暂时退出）；
相关介绍：无端对贴吧虚拟国玩家等进行辱骂攻击，与其交涉无果后对多位贴吧虚拟
国用户进行艾特轰炸。
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